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INTRODUCCION

En la actualidad, nuestro pais atraviesa tiempos dificiles y complicados. La
problematica que aqueja a gran parte de la poblacién es delicada en materia
econdémica, social y cultural. Para poder enfrentarse a esta realidad, debemos
estar prepararnos desde una edad temprana, tanto individualmente como
comunidad. En este trabajo pretendemos coadyuvar en la formacion inicial de los
ninos de la comunidad del Poblado Miguel Aleman, en lo que al aprendizaje de las
matematicas respecta, en este proceso de preparacién que habremos de iniciar,
se contemplan actividades y situaciones que permitan a los nifios estar en mejores
condiciones de lograr integrarse a las actividades académicas escolarizadas en

mejores condiciones.

Lograr una buena educacion no es sencillo, existe un numero considerable
de factores que intervienen en dicho proceso y muchos de ellos no son faciles de
controlar. Ademas, para lograrlo es fundamental conocer los elementos minimos
de los procesos de ensefianza y aprendizaje, que permitan a los profesores
desarrollar e implementar las mejores estrategias que permitan a los estudiantes

lograr aprendizajes significativos en contextos que sean de su interés.

Conocer los elementos que intervienen en los proceso de ensefianza y de
aprendizaje es muy importante en cualquier nivel educativo, especialmente en el
nivel basico., es en este nivel educativo donde los sujetos tienen el primer
acercamiento con un entorno académico e institucional. Esta caracteristica por si
sola, hace que se le preste especial atencion al cuidado que el docente y el
sistema educativo brinden al estudiante., es imperativo comenzar con el pie

derecho la base de la educacion.

Uno de los grandes factores que influye de manera directa en la educacion,
y que forma parte de la problematica de nuestro pais, es la pobreza en la que se

encuentra gran parte de los mexicanos. Hay muchas comunidades, tanto en el



area rural como en la urbana, en las que la, pobreza no permite a millones de
mexicanos acceder a la educacién formal, que por ley tienen derecho, y por ello en
su etapa adulta no les es posible desempefarse con éxito porque sus areas de

oportunidad se reducen al no contar con una preparaciéon académica.

Este tipo de comunidades marginadas requieren de programas de apoyo y
ayuda por parte del gobierno y la comunidad en general, misma que no es una
tarea sencilla. Como parte de una comunidad educativa, debemos estar atentos,
consientes y activos en apoyar acciones que sirvan para mejorar esta situacion.
Es en este contexto que en la Universidad de Sonora se han desarrollado
proyectos como el Servicio Social Comunitario, en el que participan estudiantes
que a través del servicio social apoyan a la comunidad. Este se enfoca en ayudar
a comunidades marginadas no sélo en materia de educacion, sino en la mejora de

su entorno y ambiente.

En nuestro caso, como estudiantes de la Licenciatura en Matematicas,
durante el ciclo 2008-2009, realizamos nuestro servicio social que consistié en
implementar un taller en el que se promueve el aprendizaje de las matematicas en
ninos de nivel primaria del poblado Miguel Aleman. Para ello se disenaron
actividades, mismas que se trabajaron con los niflos en un ambiente divertido,
algunas con una parte ludica e interactiva. El propdsito es apoyar a los
estudiantes a obtener un mejor aprovechamiento y a su vez tratar de ampliar un

pPOCO Mas sus conocimientos.

En las actividades se proponen situaciones que pueden ser resueltas
utilizando operaciones aritméticas, figuras geométricas, conceptos de paralelismo
y perpendicularidad, construccion de figuras planas etc., en ellas se trata que los
ninos incrementen sus conocimientos, que aprendan a asociar operaciones
aritméticas con problemas cotidianos y que puedan adquirir la habilidad para
solucionar problemas. También se abarcaran la mayoria de las figuras
geomeétricas y sus propiedades, no sélo se aprendera su nombre y a dibujar las



figuras, sino que las manipulara fisicamente y construira con diversos materiales,
se les plantearan situaciones para que identifique figuras geométricas en
diferentes lugares como el salén de clase, su casa y en cualquier lugar que visite,

se introduciran algunos conceptos nuevos para ellos.

Finalmente, se trabajara en computadora con estudiantes que tengan un
mejor aprovechamiento, se les aplicaran actividades que plantean un mayor reto y
por consiguiente, requieran de mayor esfuerzo y concentracion para ser resueltas
satisfactoriamente. Se pretende que al trabajar con estas actividades, se
desarrolle la habilidad para resolver problemas.

Ademas de ayudar a los nifos en su aprendizaje, se tratara de cambiar la
idea generalizada que se ha formado sobre la dificultad de aprender esta ciencia y
demostrar que utilizando actividades recreativas se puede lograr de manera

empirica y ludica su aprendizaje.

En el presente documento, en encuentra la justificacion y objetivos del
proyecto realizado, el marco de referencia y la metodologia empleada. Esto
seguido de la seccién de actividades que se disefiaron con sus respectivos
objetivos y propdésitos. Finalmente, una seccion de resultados de la aplicacion de
dichas actividades, asi como los resultados, conclusiones y recomendaciones del
proyecto en general.



JUSTIFICACION

Detras de cada gran civilizacion hay una cantidad de variables que juegan
roles importantes en el desarrollo de éstas. Lo que se aprecia a simple vista
(poder militar, comercio interno y externo, situacion social y financiera, etc.) se
deriva de afnos de tradicién, costumbre y disciplina. La educaciéon es una de estas
variables, la cual debera ser considerada como prioritaria en la estructura de una

civilizacion.

En estos tiempos se requiere de investigadores suficientemente
capacitados y con bastante experiencia para impulsar avances tecnolégicos y
cientificos, es por ello que el sistema educativo debe enfocarse en la formacién de
individuos con conocimientos soélidos, habilidades, capacidades y competencias
para enfrentar la problematica que demanda la sociedad actual.

Una educacion basica debe ser completa, pues es en este nivel educativo
donde inicia la formacion de los futuros profesionistas que habran de impulsar al

pais.

Sin embargo, la problematica actual que aqueja al sistema educativo en
nuestro pais es tan extensa y complicada que no permite obtener los resultados
deseables y necesarios. Por tal motivo existen proyectos como el Servicio Social
Comunitario de la Universidad de Sonora, que ofrece un apoyo extra a alumnos de
nivel basico que residen en comunidades rurales donde no se cuenta con las
condiciones necesarias para una educacion satisfactoria y provechosa, ni dentro

ni fuera de la escuela.
Se considera que en este nivel es redundante el profundizar, tan siquiera un

poco, en la importancia de todas las materias impartidas y se hace mayor énfasis
en la materia de matematicas, pues en cualquiera que sea la actividad en la que
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una persona se desempefie, es una herramienta necesaria y en muchos casos

indispensable para su desarrollo laboral.

La realidad actual sefala una percepcién errénea acerca de lo que son las
matematicas y sus aplicaciones, esta percepcién es alimentada por una gran
cantidad de factores que influyen de manera directa e indirecta en los procesos de
ensefanza y aprendizaje en matematicas. Dentro de dichos factores se pueden
mencionar aquellos que involucran al cuerpo docente, ya que son los profesores
quienes representan a la institucién ante los nifos y padres de familia, por tanto
sus creencias y practicas definen en buena medida la percepcién que la personas

tienen de lo que son las matematicas.

La experiencia nos indica que en el nivel basico el personal docente
presenta muchas deficiencias en lo que respecta al conocimiento matematico y
esto se refleja en las estrategias que utiliza para desarrollar la labor docente en el
aula. Desde hace tiempo estos problemas se han ido agravando y se traducen en
clases de poca dinamica que resultan ser muchas veces aburridas y tediosas,
donde los recursos que utiliza el profesor por lo regular son ejercicios en los que
fundamentalmente se promueve la mecanizacién de algoritmos, mismos que no
despiertan el interés y no apoyan el desarrollo de las potencialidades que pueden

tener los ninos.

Lo planteado en el parrafo anterior se presenta aun cuando existen planes y
programas para el nivel primaria desde 1993 en los que se propone que el
profesor, a través de situaciones familiares o cercanas a los nifios, promuevan el
trabajo por medio de la resolucion de problemas. Dichos planes y programas estan
plasmados en los libros de texto, libros para el maestro, ficheros y deméas material

de apoyo que la SEP pone a disposicién de los profesores.

El contenido matematico de primaria esta organizado en seis ejes que son:

e Los numeros sus relaciones y sus operaciones
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e Medicién

e Geometria

e La predicciény el azar
e Variaciéon

e Tratamiento de la informacién

Aunque actualmente se esta iniciando la implementacion de una nueva
reforma (2009), este ciclo escolar inici6 con primero y sexto, en la que se
reestructuran los ejes quedando de la siguiente manera:

e Sentido numérico y pensamiento algebraico
e Espacio, forma y medida

e Manejo de la informacién

Independientemente de la reforma actual se mantiene el planteamiento de
la resolucion de problemas como la propuesta didactica a utilizar; es decir los
planes y programas proponen una estrategia de trabajo en el aula, pero da la
impresién de que los profesores no la utilizan, ademas existen recursos
tecnoldgicos pero no se utilizan. En este contexto sospechamos que un factor que
influye o determina el tipo de trabajo que realizan los profesores, esta relacionado
con la falta de capacitacion y actualizacion en lo que se refiere a las reformas que

se implementan.

Una manera de aportar una pequena, significativa y local contribucion, es a
través del Servicio Social Comunitario. Con el presente proyecto, se busca incidir
en un poblado cuyas caracteristicas socioecondémicas son de escasos recursos y
esto a su vez afecta a la educacion que reciben. En el proyecto se disefan
actividades diversas de caracter dinamico y ludico, donde el estudiante interactia,
desarrolla y aplica herramientas de matemética basica.

Es en la escuela primaria donde consideramos se puede apoyar a los

sujetos para puedan tener éxito en la vida presente y futura, no so6lo en su
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desempefio académico sino en cimentar las bases para un desarrollo laboral y
profesional futuro; es por esto que enfocamos este proyecto a este nivel educativo.

13



MARCO DE REFERENCIA

El Servicio Social Comunitario permite incidir de manera directa en una
comunidad que tiene problemas de caracter econémico y social que a su vez
perjudican fuertemente la educacién que reciben los miembros de dicha
comunidad. Segun la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico
( OCDE ), los indices de aprovechamiento educativo son muy bajos y una de las

areas donde mas problemas hay es en matematicas.

Semejantes condiciones adversas plantean un reto para todos aquellos que

ofrecen un servicio social a comunidades marginadas.

En este proyecto se trabajé con nifios de primero a sexto grado,
provenientes de la Escuela Primaria 19 de Abril de la comunidad Poblado Miguel
Aleman, Sonora, que se encuentra ubicado a 53 Km al poniente de la ciudad de

Hermosillo.

La mayoria de los nifos que participaron son de la comunidad Triqui
(alrededor de 80%) que esta asentada en el Poblado Miguel Aleman.

Esta etnia proviene en su mayoria del estado de Oaxaca y cuenta con mas
de 7 mil habitantes en el estado de Sonora. Los miembros de esta comunidad
laboran en campos de hortalizas, frutales y otros cultivos. Cabe mencionar que
esta comunidad padece de gran rezago educativo, econémico y social. A pesar de
haberse adaptado a trabajos en el campo sonorense que son mejor remunerados
que el de su estado de origen, la comunidad Triqui enfrenta grandes problemas.

Dentro de estos problemas podemos mencionar la falta de servicios
publicos, de seguro social, de servicios médicos, violencia intrafamiliar,
drogadiccion, violacién y explotacién de menores asi como venta de mujeres. Esta

comunidad posee una considerable poblacién flotante debido a la migraciéon y
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sobre todo presenta un indice alarmante de analfabetismo. La combinacién de los
factores mencionados, entre otros, dan como resultado una poblacién estudiantil
muy inconstante que avanza lentamente en sus estudios y en muchos casos,
abandonan estos por completo. La mayoria de los estudiantes que participaron
pertenecian a los grados intermedios de primaria (tercer y cuarto afno) siendo

pocos los que estan en niveles superiores.

Las condiciones de la infraestructura que presenta la escuela primaria
donde se laboré son deficientes y deterioradas, se cuenta con un nimero de aulas

apenas suficiente para desarrollar el trabajo con los nifios.

No se tiene registro de algun proyecto de esta naturaleza que se esté
desarrollando o se haya desarrollado en esta comunidad. Los trabajos que
realizaron los compaferos de la Licenciatura en Mateméticas de la Universidad de
Sonora en las brigadas de servicio social comunitario, en el afio 2005, laboraron
en la comunidad de Pesqueira y fueron enfocados en grupos de menor numero.
Actualmente se esta desarrollando también un proyecto de ensenanza de

matematicas en el internado cruz Galvez en la ciudad de Hermosillo.

La manera de laborar fue mediante actividades que involucran materiales
tangibles y manipulables que fueron previamente disefiados con la ayuda del
M.C. Jorge Ruperto Vargas Castro. Los materiales utilizados fueron diversos,
segun la actividad realizada, se utilizé6 foami, cartulina, lapices, plumones, hojas
blancas, rotafolios, colores, crayolas, papel cebolla, tachuelas, palillos, bombones
y papel carbdn, entre otros. El proyecto inicié en Septiembre de 2008 y finaliz6 en
Marzo de 2009, llevandose a cabo los dias sabados en un horario de 9:00 hrs a
13:00 hrs.

Durante el desarrollo de las actividades se buscé detectar las deficiencias
mas grandes que presentan los estudiantes en el uso de conocimiento vy
habilidades matematicas en las diferentes areas en que se divide la disciplina, con
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el propésito de dar prioridad al trabajo en dichas areas. Se alenté también a
aquellos que mostraran un mayor interés y habilidad en la resolucion de las

actividades propuestas.
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OBJETIVOS DEL PROYECTO

Este trabajo se ubica en el marco del proyecto institucional de la
Universidad de Sonora “Servicio Social Comunitario” en el que se pretende poner
a disposicion de la comunidad los servicios que ofrece la institucion, en particular
en este proyecto de servicio comunitario se trabaja con niflos de educacion
primaria y con ellos se promueve el trabajo con actividades que contemplan

contenido de matematicas.

Con esta accion no se pretende ser sustituto del profesor de sus clases
regulares, sino un apoyo para que los niflos desarrollen su potencial en lo que
respecta a su razonamiento y pensamiento matematico, siempre cuidando que las
situaciones planteadas resulten atractivas para los nifos. Por lo anterior, las
actividades fueron pensadas para que los nifios identifique contextos que le sean
familiares y cotidianos, por otra parte el juego es otro factor que se consideré para

el diseno.

El objetivo general de este proyecto es:

Apoyar a la comunidad infantil del poblado Miguel Aleman en el desarrollo
de habilidades y conocimientos matematicos de la educacion primaria.

Con la finalidad de lograr dicho objetivo nos hemos propuesto una serie de

acciones especificas :

A. Apoyar a los nifios en el estudio de las matematicas basicas que se

estudian en primaria, en un ambiente de juego y reflexion.

B. Desarrollar en los nifios una actitud positiva (responsabilidad, respeto,
constancia y perseverancia) hacia el estudio en general y hacia el estudio

de las matematicas en particular.

17



C. Promover que el estudiante tenga experiencias con situaciones en las que
su resolucién requiera de utilizar herramienta matematica en las areas de
geometria, éalgebra y aritmética; a través de las cuales desarrolle
habilidades y competencias relacionadas con el pensamiento matematico

de acuerdo a sus capacidades.

D. Que los nifos identifiqguen las matematicas en situaciones de su vida

cotidiana.

18



1.- DESCRIPCION Y METODOLOGIA
DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS

¢ QUE SIGNIFICA MEDIR?

APRENDIENDO UN POCO DE ARITMETICA

DOBLADO DE PAPEL, CONSTRUCCIONES BASICAS

LOTERIA DE FIGURAS GEOMETRICAS

EVALUACION DE APRENDIZAJE DE POLIGONOS
APRENDIENDO A DIFERENCIAR LAS FIGURAS GEOMETRICAS
EVALUACION DE FIGURAS GEOMETRICAS POR SUS CARACTERISTICAS
EL JUEGO DEL GATO

. CONSTRUCCION DE FIGURAS PLANAS

10. CONSTRUCCION DE FIGURAS EN 3 DIMENSIONES

11. LUDOTECA MATEMATICA INTERACTIVA

12. NOCIONES DE REFLEXION

13. TRABAJANDO CON LOS PRECIOS

14. EL JUEGO DE LAS FAMILIAS

15. CRUCIGRAMA

N O KA DN =

© ®

Este es el bloque de actividades que se aplicara para lograr un mejor nivel
matematico en los nifios, se pretende que las actividades estén disefiadas acorde
a lo que se ve en sus clases regulares. Otro objetivo es abarcar la mayor cantidad
de estudiantes posible, debido a que se contara con nifios de primer a sexto grado
de primaria. En la primera actividad se veran nociones de proporcién de area y
espacio de manera sencilla y entretenida para atraer la atenciéon de los nifios. La
segunda actividad tiene el proposito de evaluar el aspecto aritmético con
operaciones muy sencillas de suma, resta y multiplicacion para detectar las

deficiencias de los niflos y saber en qué se podria apoyar mas.
Las actividades de “Doblado de papel, construcciones basicas” y “Loteria de
figuras geométricas” es la introduccion a la seccion de geométrica, con la loteria

se muestra mayor diversidad de las figuras geométricas ya que los nifios sélo
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tienen nocion de las figuras mas basicas como el circulo, triangulo, rectangulo,
cuadrado y rombo. Una vez practicado el juego de la loteria de figuras, se aplicara
una pequena evaluacién para saber si se obtuvo algun progreso. Con el juego del
gato se intenta que practiquen en forma espontanea las tablas de multiplicacion,
con la participacién de todos los nifios. Con la actividad “Construccion de figuras
planas” y “Construccién de figuras en 3 dimensiones”, los nifios trabajaran
manipulando objetos geométricos para que el aprendizaje sea mas atractivo. Se
realizaran trabajos en computadora con el apoyo en la Ludoteca Matematica
Interactiva en donde los nifos practicaran las operaciones aritméticas por medio
de juegos. En la actividad de “Nociones de reflexion” se hara introduccién al
concepto de reflexion de imagenes. Con la actividad “Lista de precios” y “El juego
de las familias” se espera que se haya logrado un mejor desempeno en las

operaciones aritméticas como la suma, resta y multiplicacion.

20



ACTIVIDAD 1

¢ QUE SIGNIFICA MEDIR?

Objetivo:

Se espera que los nifios aprendan de manera practica el concepto de
medicidn de manera intuitiva y por medio de la manipulacién de un patréon de
medida. Se pretende también trabajar la nocién del concepto de area. Esta
actividad se desarrolla en equipos de tres personas, pero se recomienda trabajar

primero individualmente y después comentar con los comparieros de trabajo.

Material:
e Foami para los triangulos, base de plastico para colocar las figuras.
e Tres tridngulos que surgen de un cuadrado de foami grande (ver figura).
e Una base de figuras geométricas con marco (cuadrado, triangulo equilatero,
paralelogramo, rectangulo).




Explicacion de la actividad:

Cada figura se forma con los tres tridngulos de las dimensiones
mencionadas anteriormente, se forman equipos de 3 nifios y a cada uno se le
entregan 3 triangulos para que forme una figura. Una vez que cada nifio forma una
de las 4 figuras, arma otra figura diferente para que a cada uno le toque formar las
diferentes figuras.

Durante la actividad se realizan las siguientes preguntas para la
comprensién de los conceptos mencionados anteriormente:

% ¢Cual es el nombre de las figuras?

% ¢Qué figura utilizaron como patrén de medida?

% ¢ Cual ocupa mayor cantidad de triangulos para su relleno?
% ¢Cuantas ocupa la misma cantidad de triangulos?

% ¢Cual de las 4 figuras es de mayor tamarno?

22
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ACTIVIDAD 2

APRENDIENDO UN POCO DE ARITMETICA.

Objetivo:

Que los nifos aprendan a realizar de manera entretenida operaciones
aritméticas como sumas, restas y multiplicaciones. Se pretende también estimular
las capacidades aritméticas de los nifios mediante el razonamiento en la

resolucién de estas operaciones.

Material:
¢ Dibujos en papel rota folio para colorear.
e Crayones.

e Operaciones aritméticas en el dibujo.

O:s .:m O:u .:su ©=5" [ =12 ] O =24
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Explicacion de la Actividad:

Cada dibujo contiene operaciones aritméticas a realizar. Cada nifio elige

una operacion y pasa al pizarrén a realizarla, coloca el resultado en el dibujo en la

parte que le corresponde, dibujando asi la misma del color indicado. La situacion

se varia haciendo que el nifio resuelva una operacion directamente y en otros

casos calculando algun elemento que no es el resultado. Por ejemplo:

+9 =17, deben buscar el numero que corresponda al resultado de la suma.

x5 =40 y 5 x = 40, aqui se pretende que el estudiante note que

al multiplicar dos ndmeros sin importar su orden, el resultado es el mismo.

8 -

= 6, aqui se busca el numero que se debe restar al 8 para obtener 6.
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ACTIVIDAD 3

DOBLADO DE PAPEL, CONSTRUCCIONES BASICAS

Objetivo:

Se pretende que el alumno aprenda a trazar segmentos de recta sin usar
una regla convencional por medio de procedimientos sencillos y con muy poco
material; ademas, se hace mencion de los conceptos de paralelismo y
perpendicularidad, con la intencién de que el nifio pueda utilizar este conocimiento

para construir figuras conocidas como cuadrados, rectangulos y triangulos.

Material:
e Papel cebolla.

e Lapiz.

Explicacion de la actividad:

Cada alumno recibe una hoja tamano carta de papel cebolla y un lapiz.
Inicialmente, se alienta a los alumnos a pensar en formas en las cuales podrian
hacer segmentos de recta sin usar una regla, solo usando el papel y lapiz que

poseen.
Tras una breve reflexién y discusién, se procede a doblar el papel de
manera horizontal y vertical, haciendo énfasis en el trazo que se deja al

realizarlos.

A partir de esto, se comienzan a trazar segmentos de recta en diferentes
direcciones y ubicar puntos de interseccion.

Para los conceptos de segmentos paralelos y perpendiculares, se trabaja

primero con segmentos verticales y horizontales.
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Para segmentos no horizontales y no verticales, estos conceptos se

trabajan mediante construcciones sencillas basadas en las mismas ideas de los

.

alumnos y trazos basicos de segmentos de recta.
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ACTIVIDAD 4

LOTERIA DE FIGURAS GEOMETRICAS
Objetivo:
Lograr que los niflos identifiguen las caracteristicas de algunas figuras

geométricas mediante el juego de la loteria.

Material:

- 5 cartas diferentes que contienen 9 figuras geométricas cada carta.
- Baraja de 15 figuras geométricas, junto con sus caracteristicas:

# Triangulo Escaleno: Poligono de tres lados distintos.

% Triangulo Agudo: Poligono de tres lados, tiene los tres angulos agudos, es
decir, miden mas de 0°y menos de 90°.

s Triangulo Rectangulo: Poligono de tres lados, tienen un angulo de 90°.

% Triangulo Obtuso: Poligono de tres lados, tiene un angulo obtuso, es
decir, mide mas de 90°y menos de 180°

% Triangulo Isdsceles: Poligono de tres lados, tiene dos lados iguales y uno
desigual.

% Triangulo Equilatero: Poligono de tres lados, tiene tres lados iguales.
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Rombo: Poligono de cuatro lados, tiene cuatro lados iguales y cuatro
angulos agudos.

Paralelogramo: Poligono de cuatro lados paralelos dos a dos.

Rectangulos: Poligonos de cuatro lados, iguales dos a dos. Sus cuatro
angulos son de 90° cada uno.

Cuadrado: Poligono de cuatro lados iguales y cuatro angulos rectos.

Pentagono regular: Tiene cinco lados iguales y cinco angulos iguales.

Hexagono regular. Tiene seis lados iguales y seis angulos iguales.

Octagono regular: Tiene ocho lados iguales y ocho angulos iguales.

Trapecio: Poligono de cuatro lados, tiene dos lados paralelos, dos angulos
agudos y dos angulos obtusos.

Trapecio Rectangular: Poligono de cuatro lados, tiene dos angulos rectos.
Dos de sus lados son paralelos.
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Explicacion de la Actividad:

Es un juego de loteria tradicional donde las cartas se van sorteando para
que los nifios sefalen con piedritas la figura que se va nombrando. En este caso,
se enuncian las caracteristicas de las figuras antes de dar sus nombres para que

los ninos las asocien.
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ACTIVIDAD 5
SOPA DE LETRAS

Objetivo:
Reconocer el nombre de las figuras geométricas con las que se ha tenido
contacto en actividades pasadas en una sopa de letras.

Material:
e Lapices.

e Hoja de sopa de letras previamente preparada.

Explicacion de la actividad:

El juego consiste en encontrar el nombre de la figura ya sea en forma
horizontal, vertical o diagonal.
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ACTIVIDAD 6

APRENDIENDO A DIFERENCIAR LAS FIGURAS GEOMETRICAS

Objetivo:
Que los nifios sepan distinguir lo que es un poligono de cualquier otra figura

geomeétrica, y logren clasificarlas.

Material:
e Lapices.
e Hoja de trabajo previamente elaborada que contiene la tabla 1 y 2.

e Hoja con figuras previamente elaborada.

Explicacion de la actividad:

Se le brinda a cada nifilo 2 hojas tamafo carta y un lapiz. Una de las hojas
es de trabajo y otra sélo tiene figuras diversas. Se trata entonces de identificar
poligonos que sean figuras geométricas. Todas las figuras estan previamente
etiquetadas para que los niflos puedan clasificarlas.

En la primera parte de la hoja de trabajo se colocan en el cuadro de
poligonos y no poligonos, aquellas figuras correspondientes y se enlistan sus

caracteristicas.

TABLA 1
Poligonos No poligonos

Caracteristicas: Caracteristicas:
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La parte 2 comprende la clasificacién de los poligonos segun el nimero de

sus lados haciendo un dibujo del mismo.

TABLA 2
Nombre | Numero de Figuras
lados
Triangulo
4
5
Hexagono
Heptagono
Octagono
9
10
11
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ACTIVIDAD 7

IDENTIFICACION DE FIGURAS GEOMETRICAS POR SUS
CARACTERISTICAS

Objetivo:
Que el nifo identifique figuras basandose en sus caracteristicas.

Material:
e Lapices

e Hoja de trabajo previamente preparada

Explicacion de la actividad:
Continuando con las actividades de evaluacién, se propone una sencilla
actividad en la que el alumno relacionara las figuras geométricas propuestas con

su nombre y nimero de lados.
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ACTIVIDAD 8
El JUEGO DEL GATO

Objetivo:

Practicar el calculo de sumas, restas, factores y productos para desarrollar
estrategias que permitan al nifio “ganar” en esta versién del juego del gato. Se
pretende que esto ayude a desarrollar mejores habilidades de aritmética en el

proceso.

Material:

e Tablero hecho de Foami o puede ser de cualquier otro material. El tablero
contiene los resultados de las tablas de multiplicar del 1 al 9 repartidos
estratégicamente.

e 18 senaladores de un color y 18 de color diferente, pueden ser trocitos de
papel, frijoles de dos variedades o monedas diferentes, en éste caso
utilizamos cuadritos de Foami solo que de diferente color.

e Otros 2 cuadritos de Foami de distinto color para utilizarlos como

senaladores 6 indicadores.

Explicacion de la Actividad:

Se inicia formando dos equipos: A y B. El Equipo "A" escoge dos numeros
de la Fila de Factores (numeros del 1 al 9) y los marca con los dos senaladores
(trocitos de foami). Se multiplican estos numeros y se coloca un marcador en la

casilla que contiene el producto

El Equipo “B” mueve solo uno de los sefaladores a otro numero en la fila de
factores. Sélo el primer equipo mueve ambos sefialadores. Uno de los integrantes
multiplica los numeros sefalados y coloca su marcador en la casilla del producto.
Si este producto ya ha sido tomado, el jugador debe escoger un numero diferente
en la fila de factores.
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Los jugadores siguen alternando turnos. Con cada turno, el jugador mueve
uno de sus senaladores, multiplica los dos numeros en la linea de factores para
obtener el producto y luego cubre la casilla que lo contiene. Si no puede hacer una

movida, el equipo al que pertenece el jugador pierde.

Ambos sefialadores se pueden colocar en el mismo numero. Por ejemplo,

ambos pueden estar sobre el 5. El producto de 5 x 5 seria 25.

El primer Equipo que cubre cuatro casillas en fila, sin espacios vacios en

medio, es el ganador. La fila puede ser horizontal, vertical y diagonal.
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ACTIVIDAD 9
CONSTRUCCION DE FIGURAS PLANAS

Objetivo:

Que el estudiante construya figuras en dos dimensiones de manera libre y
creativa para poner en practica los conceptos de medida y perimetro. También
que manipule estas figuras y a su vez aprenda algunas propiedades de fuerza y
rigidez.

Materiales:
e Tachuelas.

e Tiras de papel agujeradas.

Explicacion de la actividad:

Inicialmente, se le pide al alumno que construya figuras basicas: cuadrados,
triangulos, rectangulos y algunos poligonos como el pentagono, hexagono, etc.
Una vez concluido esto, se les pide que construyan de nuevo las figuras dadas las
medidas de los lados.
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Comienza entonces la construccién de tridngulos isésceles y escalenos,

pues hasta el momento se habian trabajado solamente con tridngulos equilateros.

Finalmente, se resalta las propiedades del tridngulo (de rigidez) al
manipular las figuras hechas y hacer notar que no se pueden dar ciertos

movimientos en el triangulo que en otras figuras es posible.
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ACTIVIDAD 10
CONSTRUCCION DE FIGURAS EN 3 DIMENSIONES

Objetivo:

Que los nifnos aprendan a crear estructuras en 3 dimensiones a partir de
materiales simples y usando como base alguna figura geométrica basica. Se
resalta ademas la fuerza y rigidez de la estructura creada y la relacion que existe

entre esto y la figura base que se utiliza.

Material:
e Palillos de mesa.

e Una bolsa de bombones mini.

Explicacion de la actividad:

A cada estudiante se le hace entrega de suficientes mini bombones y
palillos para armar una estructura utilizando los bombones como vértices y los
palillos como lados. Primero se le pide al estudiante que practique con el material
e intente crear estructuras que el conozca, teniendo en mente que dicha estructura

debe ser lo mas alta posible.

Una vez que se ha dado un tiempo considerable para realizar esto, se
revisa la estructura hecha y se hace hincapié en la fragilidad que esta puede
presentar. Se propone entonces realizar otros tipos de estructuras, que estan

basadas en triangulos.
Finalmente, una vez creadas estas estructuras, se resalta la fragilidad de

esta y la diferencia con las estructuras anteriores. Se explica entonces de manera

breve y sencilla a que se debe dicha diferencia.
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ACTIVIDAD 11
LUDOTECA MATEMATICA INTERACTIVA

Objetivo:

Se busca que el estudiante tenga una mejor perspectiva, tanto visual como
tangible, del problema planteado y de esta manera encuentre las soluciones de
manera mas rapida.

Para el logro de este objetivo se hace uso de un software didactico de

matematicas.
Material:

e Laptop o PC.
e Software “Ludoteca Matematica Interactiva”. (Se trabaja con 3 actividades:
Los 9 Arbolitos, Suma (17, 20 o 23 por lado) y Mi Suma.)

Explicacion y metodologia de la actividad:

El estudiante labora primeramente en la actividad los 9 Arbolitos, la cual
involucra pensar de manera distinta al pensamiento geométrico con el que
normalmente han estado trabajando. Se cuenta con 9 pequefios arboles que se
pueden mover, se le pide al nifio que acomode dichos arboles en 3 hileras de 4

arboles cada una.
Como usualmente pensamos, harian falta 3 arboles para poder completar
esta accion, sin embargo, esto se puede lograr con los 9 arboles disponibles si

intersectamos las 3 hileras de arboles (siendo esta una solucion).

Se induce al estudiante a encontrar esta solucién y una vez logrado esto, se

buscan algunas mas.
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Acomodar los 9 arbolitos en tres hileras de 4

Yy Yy
¥
¥
¥
¥

|Iniciar| |Sugerencia|  [Solucién|

Hyd 037

Tras la finalizacion de esta actividad, se procede a trabajar en la actividad
Suma (17, 20 o 23 por lado), en la cual se pone a trabajar mas la parte aritmética y

se utiliza un triangulo como base y mejor visualizacién.

El estudiante cuenta con los numeros del 1 al 9, los cuales se encuentran
encerrados en circulos que son manipulables (se pueden arrastrar). Se le pide que
forme un tridngulo con los mismos cuidando que la suma, por cada lado, dé un
total de 17, 20 o 23.

En dicha actividad se hace hincapié en encontrar posibles estrategias para

encontrar las soluciones de manera mas rapida y efectiva.
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17 por lado

20 por lado

23 por lado
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Finalmente se trabaja sobre la actividad Mi Suma, la cual se enfoca de
manera mas pronunciada sobre la aritmética. Al igual que la actividad anterior, se
comienza teniendo nueve circulos que representan los nimeros naturales del 1 al
9 que son manipulables. Se cuenta también con una plataforma de una suma de
una cantidad de 3 digitos con otra donde se tienen cuadrados vacios donde se
deben colocar los numeros de cada cifra. En el area de resultado hay 3 cuadros

vacios también.

Se le pide entonces al estudiante que invente (o0 construya) una suma
usando Unicamente los numeros a su disposicion, desde luego esta suma debe
ser congruente y se le pedira al estudiante que demuestre que asi sea efectuando

la operacion

Se alienta también a que el estudiante realice otra suma diferente a la que

realizo.
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Sumando en Rojo + Sumando en Azul = Suma en Verde
1 ,2 3 4 5 6 7 8 9
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Ver Soluciones | [Ocultar Soluciones | |Regresar Puntos
Hyd 037
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ACTIVIDAD 12
NOCIONES DE REFLEXION

Objetivo:

Que los niflos adquieran nociones basicas acerca del concepto de reflexion
y conozca métodos basicos para poder generarlas. Asi mismo, se busca que
manipulen el eje de reflexiébn y observen los resultados al obtener la figura
reflejada al colocarlo de manera distintas.

Material:
e Hojas blancas de papel tamafo carta.
e Papel carbén.

e Lapices.

Explicacion de la actividad:
Cada estudiante tiene a su disposicién una hoja blanca, un papel carbén y
un lapiz. Primeramente el estudiante traza una linea recta en su hoja blanca. Esta

linea recta se traza de manera arbitraria, es decir, donde el estudiante lo desee.

Una vez hecho esto, se dobla el papel usando esa linea y se coloca el
papel carbdn debajo de la hoja doblada. Se le pide al nifio que dibuje algunas
figuras basicas: triangulos, cuadrados, circulos, nimeros, etc. Acto seguido, se
desdobla la hoja y se ilustra el dibujo producido del contacto del lado posterior de

la hoja doblada con el papel carbon.

Se repite éste proceso pero se especifica la inclinaciéon de las rectas que
debe trazar inicialmente. Se hace énfasis en como afecta esto en el dibujo
resultante. Finalmente, se pide a los estudiantes que hagan un dibujo final con
especificaciones en el trazo del eje.
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ACTIVIDAD 13

TRABAJANDO CON PRECIOS

Objetivo:
Que los nifos utilicen las tablas de multiplicar de manera implicita para

resolver problemas cotidianos.

Material:
e Libreta.
e Cuaderno.
e Plumén o pluma.
e Libro cualquiera.
e Lapiz.

e Tablas de apoyo para calcular los precios.

Explicacion de la actividad:

Frente a los alumnos reunidos en parejas o equipos se colocan varios
articulos escolares (un plumén, una libreta, un cuaderno y un libro) con el precio

en una etiqueta y una tabla como la que se muestra.

Se comenta qué datos tiene la tabla, si dice el precio de 1 cuaderno, el de
3, etcétera. Se les plantean las siguientes preguntas:
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% ¢Cuanto se debe pagar si alguno de ustedes quiere comprar 5 cuadernos?
% Si un sefor va a la tienda y quiere comprar 7 cuadernos, ¢cuanto tendra
que pagar?

X/

% ¢ Cuantos cuadernos comproé un nifo si sélo pagd $ 18.00?

Los nifios trabajan en equipos para escribir en la tabla los precios que faltan;
después se comparan las respuestas y la manera de obtenerlas.

# DE LIBRETAS |PRECIO $
1

2
3
4
5
6

PLUMON PRECIO $

| O A WO DN

LIBRO PRECIO §
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ACTIVIDAD 14
EL JUEGO DE LAS FAMILIAS
Objetivo:
Esta actividad consiste habilitar a los nifos para que relacionen dos

numeros con las operaciones aritméticas suma y resta.

Materiales:

e Un juego completo de las tarjetas de numeros del 1 al 10.

Explicacion de la actividad:

En estas tarjetas los numeros van escritos solamente por una de las caras.
Con las tarjetas formaremos familias de numeros.

HEREERKE
i

1. Se voltean todas las tarjetas sobre la mesa, de forma que no se vean los

nameros y se revuelven.

2. Se escogen 2 tarjetas al azar.

3. Latarjeta que tenga el nUmero mayor sera el papa y la que tenga el numero
menor la mama.

4. Siqueremos que tengan un hijo, entonces se suman las tarjetas de mamay

papa. El niumero que quede como resultado sera el hijo.
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5. Si queremos que tengan una hija, el resultado de la resta de papa y mama

serd el numero de la hija.

Ejemplo:

Emilia ha sacado las siguientes tarjetas

lPapé nmamé

El papa de esta familia es el 6 y la mama el 4. Su hijo sera 6+4=10y su hija 6-4=2

lHijo lhija

Pero ¢ Por qué son familias?

Tenemos otras tarjetas con los siguientes simbolos

= = =

Adrian decidi6 que tuvieran un hijo.

La familia es ésta:
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Observemos que pasa con la familia y los simbolos

+

+

Si Emilia hubiera decidido que tuvieran una hija, la familia seria ésta:

+
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ACTIVIDAD 15

CRUCIGRAMA

Objetivo:

Que los nifios practiquen las operaciones aritméticas ensefiadas.

Material:
e Hoja con crucigramas previamente preparada.

e Léapiz.

Explicacion de la Actividad:
Se cuenta con una clasificacion de los crucigramas por dificultad y se le
entrega a cada nifno un tipo de crucigrama segun el grado de escolaridad que

tiene.

El objetivo consiste en tratar de llenar el cuadro del crucigrama con los
resultados de las operaciones aritméticas, cada cuadro comprende de alrededor
de 20 operaciones, estas son sumas, restas y multiplicaciones. Son tres tipos de

crucigramas, algunos mas complejos que otros.

El objetivo es llenar completamente el crucigrama con los resultados

correctos.
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HORIZONTALES

1.-1+0 W 478-2

2.-775-4 B 9-1

3.-7-1 H1+0

4 .-669-5

5.-3-0 W 319-1

HORIZONTALES

1.-41+1 W62+

2.-9-0 B 57-2

3.-62+5 MW 3-1

4.-3-0 W 20-3

5.-1+8 W 53+2

VERTICALES

1.-17-0 M 67-4

2.-770-4

3.-47-6 W 43-0

4.-9-2 W 3-2

5.-680-8 M 7+1

VERTICALES

~43+6 W 10 -

[y

2.-2+0 W 69-6

3.-59-2 0B5-0

4.-64+1 W 19 -
4

5-7+1 W 22+5
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HORIZONTALES

1.-1x97

2.-23x1 W 22x
3

3.-2x39
4 .-3x3
5.-1x46 W 23 x

VERTICALES

1.-92x1 W 1x4

2.-1x73 W 2x
48

3.-7x1

4.-34x2 W 1x2

5.-3x2 W 1x3
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2.- RESULTADOS

Actividad 1: ¢ Qué significa medir?

Los resultados fueron muy satisfactorios, ya que los nifos formaron las 4
diferentes figuras mas rapido de lo que se esperaba. Esto lo hicieron, ademas, de
forma entretenida y con emocion. Observamos que esta actividad resulté un tanto
facil para algunos ninos, asi que se opté por que a estos se les aumentara un
poco la dificultad de la actividad al darles 4 triangulos de la misma medida para
que formaran todas las figuras.

Para aumentar aun mas la complejidad, se les quit6 la base donde estaban
formadas las figuras y los niflos usaban para guiarse. Esto lo tomaron como un
reto y con mayor entusiasmo, inclusive algunos cerraban los ojos para formar las
figuras sin ver y con los triangulos en el aire formaban las 4 figuras, no importaba

si tenian s6lo dos o tres o cuatro triangulos para formarlas.

Cabe mencionar que para los nifos no fue complicado trabajar con dichas
figuras ya que rapidamente se familiarizaron con el cuadrado, rectangulo y el
triangulo, la Unica figura que se les complicaba fue el paralelogramo, que algunos
lo confundian con el rombo, ya que sus maestros sélo le mostraron las figuras mas
basicas. Finalmente, se formularon algunas preguntas para tratar de evaluar si los
ninos habian adquirido alguna nocién de area con la actividad, pero la formulacién
de la preguntas no nos encamind a esto, por los pocos nifios que pudieron ligar

esta nocion.

Actividad 2: Aprendiendo un poco de aritmética

El acto de colorear sirvi6 como buen incentivo para realizar las operaciones.
La mayoria de los nifios no presenté dificultad para sumar, utilizaban los dedos de
sus manos como herramienta para hacerlo, notamos que lo que mas les resultd

dificil fue restar; los nifios usaban como herramienta el dibujar “palitos”, por
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ejemplo, si la resta era 11- 6, colocaban once palitos en el pizarrén y borraban seis
palitos y contaban los que quedaban obteniendo con esto el resultado.

Se trabaj6é con nifos de primer a sexto grado. Se trabajé cuidadosamente
en las multiplicaciones por la dificultad que se present6. Por ejemplo, se les
sugeria a los nifos ver esta operacion como sumas debido a que no tenian ningun
problema con esta operacién. Se cuidé no repetir multiplos, para que el nifio
explorara las diferentes tablas de multiplicar.

Actividad 3: Doblado de papel, construcciones basicas

Los alumnos respondieron de manera muy positiva a esta actividad,
lograron dominar la parte basica sin problemas y explorarlas con éxito. Los
conceptos de paralelismo y perpendicularidad fueron para ellos mas familiares de
lo esperado. Sin embargo, se detectd que poder enunciar la idea de paralelismo

resulté de gran complicacion para los nifios.

A pesar de que esta actividad esta inicialmente dirigida a estudiantes de

secundaria, podemos recomendar que se implemente a nivel primaria.

Actividad 4: Loteria de figuras geométricas

Los nifos ya se encontraban familiarizados con el juego de la loteria, mas
no con todas las figuras geométricas. Se trabajé con una baraja que tenia
triangulos con diferentes caracteristicas para tener mas variedad en el juego y
durante este se describieron las diferentes figuras. Las complicaciones ocurrieron
al momento de identificar diferentes tipos de triangulos, asi como figuras de
muchos lados (pentagono, hexagono, octagono, etc); se considera que los nifos
han tenido poco contacto con estas figuras.

En este juego se tuvo la participacion de la mayoria de los nifios de todos
los grados, inclusive los mas pequefios, aunque ellos no comprendian lo que era
contar los vértices y angulos, se guiaron con el hecho de que las figuras fueran

iguales y estuvieran en la misma posicion.
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Actividad 5: Sopa de letras

Se noté que los niflos si estan perfectamente familiarizados con los
nombres de las figuras geométricas ya que no tuvieron problema alguno para
resolver la actividad correctamente. Lo que se observé fueron aun deficiencias

para identificar las figuras segun su dibujo.

Actividad 6: Aprendiendo a diferenciar las figuras geométricas

Esta actividad fue un poco dificil que los nifos trataran de resolver
correctamente su hoja de trabajo debido a que, como ya lo hemos mencionado
antes, tienen problemas para diferenciar unas figuras de otras cuando todas eran
figuras geométricas definidas. Resulté mas dificil ain cuando se agregaron figuras
que no eran, lo que provoco confusion en ellos. Primero se dejé a los ninos
avanzar sin ningun tipo de ayuda. La primera parte del cuadro se realiz6 con
algunas complicaciones pero de manera satisfactoria al fin, encontraron figuras
geométricas con las que ya habian trabajado en actividades anteriores. Lo més
dificil fue la segunda parte cuando se llegé a los poligonos de mas de 6 lados, ya
que sblo se estuvo trabajando con figuras mas comunes, se les ensef6 en el
pizarrén todas las figuras geométricas con las que trabajarian en su hoja de apoyo
donde estaban todas las figuras revueltas y donde venian los nombres. Para que
se les facilitara diferenciarlas se les dio la sugerencia de contar sus vértices o los
lados para que supieran con que figura estaban trabajando, de esa manera fue
mas facil encontrarlas y clasificarlas. Para llenar el cuadro donde se les pidié
dibujarlas no se esper6 que ellos dibujaran a la perfeccion las figuras, solo se les
solicit6 que marcaran bien los vértices para saber si estaban haciendo

correctamente la figura.

Actividad 7: Identificacion de figuras geométricas por sus caracteristicas
Después de haber trabajado en varias actividades con nombres y figuras

geomeétricas, se toméd la opcién de realizar alguna actividad que nos pudiera

reflejar el avance se que ha obtenido de actividades anteriores, nos reconfortd
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saber que la mayoria de los nifos a los que les aplicamos esta evaluacién
lograron obtener buenos resultados.

Actividad 8: El juego del gato

Consideramos que esta fue la actividad favorita de todos, resultando una de
las mas entretenidas y productivas. Los nifios desarrollaron estrategias para ganar
utilizando sus habilidades y conocimientos de la suma, resta y multiplicacion.

Mientras hacian esto notamos un muy buen ambiente de juego y entusiasmo.

Al comienzo del juego se batallé6 para entender el objetivo, es decir, como
se podia ganar. Al adecuar el juego para que se compitiera en equipos, los nifios
mostraron actitud de competencia y trabajo en equipo. Estos equipos estaban
integrados por nifios de diferentes grados, a pesar de esto, la mayoria se mostr6

participativo.

Los niflos eligieron un representante de equipo mientras organizaban su
estrategia en conjunto. En un principio empezaron todos los niflos a decir las
respuestas en voz alta sin importar que el otro equipo escuchara sus resultados
hasta que notaron que el decir los resultados al aire les perjudicaba, ya que el otro
equipo les ganaba las posiciones predichas por ellos, asi que su estrategia fue
decirle al oido al capitan las solucién de las operaciones que se sabian, también
se observd que los que no estaban muy familiarizados con las tablas
aprovechaban las soluciones del equipo contrario para formar sus propias hileras.

Ejemplo: Si uno de los equipo decia que 5x4=20 el equipo le sumaba 5 a la
respuesta y decia 5x5=25 aprovechando la soluciéon anterior, o bien, otra
estrategia que fue la de restar. Ellos tienen ya memorizadas algunas de las
soluciones de las tablas, por lo que les resulté mas facil contestar que 9x9 es 81,
pero si se les pregunta cuanto es 9x8, algunos no contestaban tan facilmente o
rapidamente, sin embargo hubo quienes si sabian el resultado y restaban 9 al
resultado para saber cuanto era y si el equipo contrario era el que necesitaba el
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resultado, no hablaban hasta que les tocara su turno por temor a que el equipo
contrario escuchara las soluciones, porque se les preguntaba a ambos equipos las
tablas y no respondia mas que un solo equipo, porque si les preguntaba a ambos
un equipo no contestaba y me decia que no contestarian por que les ganaran las

respuestas.

La participacion de los nifios de menor grado fue sorpresiva. Por ejemplo,
los nifos de mayor no ubicaban tan facilmente resultados de tablas mas faciles
como la del uno, pensaban en otra soluciéon o multiplicaban mentalmente, mientras
que los niflos pequefos siempre daban al representante del equipo las soluciones
de la tabla del uno o del dos.

Actividad 9: Construccion de figuras planas
La implementacion de esta actividad arrojé resultados positivos en su
mayoria, los nifos no tuvieron complicaciones para crear las figuras a partir de los

materiales suministrados.

Las unicas complicaciones surgieron al momento de armar figuras cuando
se les dio medidas especificas. Se observo dificultad para trabajar con las
medidas de las tiras de papel ya que estos tenian agujeros a cada centimetro para
indicar la medida, alejarse un poco de la necesidad de una regla para hacer

mediciones manuales fue un problema que no se esperaba.

Un buen ejercicio fue la construccién de triangulos isdsceles y escalenos.
Durante esta actividad se reforzd las clasificaciones de los triangulos segun las
medidas de sus lados.

Actividad 10: Construccion de figuras en 3 dimensiones
Esta actividad presenté mayor reto tanto para los alumnos y los prestadores
de servicio. En la primera parte no se presentaron muchas complicaciones, sin

embargo, la mayor parte de los alumnos optd por la construccibn de sus
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estructuras basandose en cuadrados y rectangulos. Esto hizo, l6gicamente, que
tuvieran muchos problemas para conseguir una buena altura ademas de

estabilidad. A pesar de las sugerencias asi se desarroll6 en su mayoria.

Para la segunda parte de la actividad se sugirié explicitamente el uso del
triangulo en la construccion de alguna estructura. Sin embargo, esto presento6 otra
buena cantidad de complicaciones para los alumnos. AlUn asi se reforz6 esta idea

en una estructura pequefia que se construyd entre los alumnos presentes.

Actividad 11: Ludoteca matematica interactiva

Estas tres actividades resultaron ser atractivas para los estudiantes
primeramente por el uso de la computadora. En lo que respecta a la actividad Los
9 Arbolitos, se presenté un gran reto entre los estudiantes al inicio de esta
actividad.

Se tomé mucho tiempo para poder dar con una primera solucién, se
sugirieron estrategias que indujeron a visualizar un triangulo con los arboles
disponibles. Una vez ubicado esto, se encontraron mas soluciones con mayor

velocidad. Esta fue la actividad que presenté mayor reto a los estudiantes.

En la actividad Suma (17,20 o 23 por lado), se obtuvieron resultados muy
favorables, siendo esta la actividad con mayor aceptacién, interés y motivacion.
Basicamente, no hubo complicaciones ni mucha necesidad de brindar asesoria a
los estudiantes para que lograran encontrar las soluciones, solo se hizo énfasis en

cémo se debia cuidar el agrupar nimeros grandes en un solo lado.
Finalmente, en la actividad Mi Suma se obtuvieron también resultados

favorables que presenté mas complicacion que en la actividad intermedia pero con
resultados positivos al fin.
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Al igual que en la actividad anterior, no hubo necesidad de brindar mucha
asesoria. Una vez explicado el procedimiento, quedé claro como se debia trabajar.
Tomé un poco mas de tiempo obtener los resultados deseados que en la actividad

anterior, sin embargo, se consiguio ilustrar la existencia de diferentes soluciones.

Actividad 12: Nociones de reflexion

Esta actividad resultdé ser de gran interés y motivacién para los estudiantes
ya que el producto de ésta, el dibujo original y su reflexién, fue causa de gran
impresidn por el hecho de poder manipular el reflejo. Se hizo énfasis en como la
recta inicial afectaba el reflejo y qué caracteristicas poseia el mismo con respecto
al dibujo original. Caracteristicas que fueron posicién, rotacion, simetria, tamano y
angulo.

Fue ésta una actividad que arrojé gran cantidad de resultados positivos y

buena respuesta.

Actividad 13: Trabajando con precios

En un principio esta actividad se realizé con cantidades pequenas vy
nameros cerrados. Al notar que no se presentdé mucha complicacion para calcular
los precios, se introdujeron costos fraccionarios, por ejemplo, se cambiaron los
precios a los objetos sumandole $1.50. Algunos nifios no tuvieron problemas con
esto, hubo sin embargo quienes tenian mas errores asi como se tardaron mas del

doble de tiempo para resolver la actividad.

Se fabricaron también moneditas hechas de foami para facilitar el manejo
de los calculos pero los nifios decidieron no utilizarlas, preferian contar los dedos

pues les resultaba mas facil.

Cabe mencionar que dentro del grupo de niflos habia quienes casi no

tenian ninguna educacién escolar mas que la que le ofrecian en sus hogares. Un
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caso particular de estos es Adrian, a pesar de esto, pudo llenar las 3 tablas mejor
que otros nifios que si asisten a la escuela normalmente. Al preguntarle cémo

resolvié la actividad, dijo que aprendia esto al hacer compras en la tienda.

Actividad 14: El juego de las familias

En esta actividad se observo que los nifios ya estaban mas familiarizados
con las sumas y restas, asi que se utilizaron varios juegos de baraja para que la
fuese mas compleja. Las cartas comprendian numeros del 1 al 9 y 3 cartas
adicionales que representaban los signos de menos, mas e igual, adicionalmente
adecuamos la actividad para agregar el signo de multiplicacién. El adecuar el
juego hizo que los nifos realizaran la actividad con mayor emocién, pues querian
evitar trabajar con la multiplicacion, reflejando aun cierta inseguridad para resolver
este tipo de operaciones. Cuando notamos que el nifio realizaba con éxito la
operacioén aritmética, le pediamos destapara dos cartas mas y las operara con las

anteriores para que realizara una operacion de mayor complejidad.

Actividad 15: Crucigramas
Se observé que los nifios no estdn muy relacionados con realizaciéon de
crucigramas, por ello se les explicé cuidadosamente en qué consistian estos. Una

vez comprendido esto, empezaron a resolver las operaciones aritméticas.

Los crucigramas estaban adecuados para diferentes grados de escolaridad
segun la complejidad de las operaciones a resolver. En la gran mayoria de los
casos, los nifos resolvieron satisfactoriamente la actividad, e inclusive algunos de
ellos pidieron resolver crucigramas de los diferentes niveles. A estos nifios se les
entregd un crucigrama con operaciones mas complejas a las que habia resuelto
anteriormente, siendo para ellos un reto. Esto fue para nosotros un hecho muy

satisfactorio.

Lo anterior nos permitié confirmar que la mayoria de los nifios tuvo un buen

aprovechamiento en este tipo de actividades aritméticas.
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3.- IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO

Al inicio del proyecto hubo un incremento considerable de asistencia de
ninos, esto se dio durante las primeras 3 sesiones de trabajo., pero se presentd
mucha irregularidad a partir de nuestra 4ta sesion debido a la competencia con
companeros de la misma brigada. Nuestros companeros de la licenciatura en
ciencias de la computacién, que hacian uso constante de las computadoras,
atraian la asistencia de mas nifios pues esto, a ellos, les resultaba mas atractivo.
También se compitid con actividades religiosas que se realizaron los mismos
sabados en el poblado, a donde los padres acudian llevandose con ellos a los

ninos.

Se intentd6 mantener un registro de asistencia y evaluar el conocimiento de
estos alumnos para tratar de valorar el desarrollo académico de cada uno de ellos
en funcién de las actividades propuestas.

A pesar de los inconvenientes mencionados, a lo largo de las sesiones
consideramos que finalmente hubo cantidad suficiente de nifios interesados para
trabajar, por lo que fue posible observar en ellos cambios en diferentes aspectos:

e (Cambio de actitud.

Habia en un principio cierta desconfianza y escepticismo con la realizacion de
dichas actividades, por lo que algunos de los estudiantes no entraban a las aulas y
solo observaban la actividad por las ventanas. Poco a poco se fueron interesando
en participar y se incorporaron a las actividades del grupo.

e Disposicidn a participar en las actividades.

Muchos de los nifios no se conocian y mostraban poca disposicién para trabajar

en grupos, pero en el transcurso de varias actividades la disposicion de trabajar
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individual y grupalmente cambié formando un mejor ambiente de trabajo,

contribuyendo asi a su aprendizaje.

Ademas, al final de las sesiones, la buena relacion que fue surgiendo entre
los nifos y nosotros (brigadistas), provocé tal entusiasmo, que las sesiones fueron
cada vez mas conocidas entre otros nifios del poblado y consecuentemente,
aumentd la asistencia. Esto generd para nosotros mucha satisfaccién, pero trajo

consigo nuevos retos para la conduccién apropiada de las actividades.

Se observd también cambio en la disposicion de los padres de familia para
que sus hijos asistieran y participaran en las actividades. Al comienzo de las
sesiones no habia mucho interés, sin embargo esto fue cambiando hasta hacerse
de una buena reputaciéon entre los padres. Desgraciadamente no todos los nifios
interesados pudieron asistir, dado que sus padres no pudieron o no quisieron
liberarlos de la responsabilidad laboral que tienen.

Finalmente, cabe mencionar que no se tuvo contacto con directivos de la
escuela ni profesores para llevar a cabo la programacién y disefio de las
actividades, asi como llevar un control sobre el desarrollo de habilidades de los
ninos durante el desarrollo de las actividades ni después de estas. Por esta razén,
no se tiene valoracion alguna del impacto escolar. Consideramos, sin duda alguna,
que seria de mayor beneficio para la realizacion del trabajo, que en futuros
proyectos se tome a consideracidén la coordinacién entre los brigadistas y los

docentes de la institucion.

Se tiene conciencia de que nuestro trabajo realizado no corrigié todas las
deficiencias académicas de los alumnos, sin embargo estamos convencidos de
haber sido una influencia positiva en una pequena cantidad de alumnos, que tanto

para nosotros, como para ellos fue muy significativa en su vida académica.
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4.- CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En este apartado trataremos de exponer los resultados que obtuvimos en el
desarrollo del proyecto. Para ello habremos de tomar en cuenta los objetivos

planteados inicialmente.

Primeramente hablaremos acerca de los resultados obtenidos durante el
desarrollo de las actividades realizadas. Consideramos que las actividades de
“Aprendamos un poco de aritmética”, “El juego del Gato” y “Juego de familias”
aportaron significativamente a un mejor manejo de las operaciones aritméticas.
Mas efectiva aun resultd la actividad de “Trabajando con precios”, tal vez porque
es la que se considera de mayor aplicacion a la realidad, ya que proporcioné a los
estudiantes una experiencia significativa del uso de las matematicas en su vida
cotidiana. (Objetivo D) Ellos mismos, al resolver dicha actividad, proponian
ejemplos que les ayudaban a la resolucién su trabajo.

Las actividades de Geometria, como “La loteria”, “Aprendizaje de figuras
Geomeétricas”, que basicamente son juegos (Objetivo A), les ayudaron a conocer
la diversidad de figuras geométricas e identificarlas a través de sus caracteristicas.
Por otro lado, “La construccion de figuras planas” y “Construccién de figuras en 3
dimensiones” al basarse en manipulaciones fisicas para abstraer las
caracteristicas geométricas importantes, contribuyeron al desarrollo del
pensamiento matematico de los nifios (Objetivo C)

Asi mismo, los nifios obtuvieron una mejor percepcién del trabajo con las
matematicas, cuando se dieron cuenta que ésta podria estar aplicada a diferentes
areas, como en el taller de computacion, donde hicimos uso de la “ludoteca

matematica”.

Estamos convencidos que se obtuvo claridad sobre la gran capacidad y

potencial en los nifos. Esto se vio reflejado en las evaluaciones que se les
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aplicaron en forma continua después de cada cierto grupo de actividades. A pesar
de que el ambiente en el que viven no es el 6ptimo para explotar y desarrollar
dichas capacidades, no quiere decir que estén negados a desarrollarse

profesionalmente y con mucho éxito.

Finalmente, a manera de observacién o recomendacion, consideramos lo
siguiente: este tipo de proyecto de apoyo escolar requiere de una continuidad
para obtener resultados que realmente impacten en un cambio permanente para la
comunidad. A través de una continuidad como la sugerida, se podria ir observando
la evaluacion y el desarrollo de estos nifios, tanto en el ambito escolar como en el

social en general.

También queremos sefalar que una vez que iniciamos las sesiones de
actividades nos percatamos de la gran deficiencia académica que existe en este
tipo ambientes y situaciones; sentimos que era nuestro deber hacer todo lo posible
por ayudar a los alumnos para superar el rezago no solamente en matematicas,
sino en su vida cotidiana. Insistimos en que no es posible lograr algo definitivo en

este sentido sin contar con un proyecto a largo plazo.

Sin embargo, como se senal6 al iniciar el presente trabajo, nuestra
intencién en esta primera intervencion, no contemplaba sustituir el trabajo que se
realiza en una escuela regular, sino apoyar el trabajo del profesor con actividades
extra clase, pues consideramos que él es quién requiere de mayor soporte para
enfrentar la enorme responsabilidad de educar a los alumnos. Trabajar con los
profesores es una tarea de mucha importancia que queda pendiente.

Podemos concluir que como brigadistas, alumnos y futuros profesionistas,
obtuvimos muchas experiencias significativas en varios aspectos al realizar este
servicio social. Logramos que los la mayoria de los nifios se mostraran mas

motivados en adquirir conocimientos matematicos y que se interesaran por
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continuar con las sesiones de trabajo, causando en nosotros gran satisfaccion.
(Obijetivo B)

Finalmente se observdé que una buena y oportuna planeaciéon son factores

claves en el desarrollo de este tipo de actividades, por ello este aspecto debe

tomarse de manera fundamental a considerar para futuras brigadas.
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