UNIVERSIDAD DE SONORA

DIVISION DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES
Departamento de Matematicas

MEMORIA

“Matematicas Recreativas: Memorias del Servicio
Social Comunitario en la escuela 19 de Abril del
Poblado Miguel Aleman”

para obtener el titulo de:
Licenciado en Matematicas

presentan:
Patricia Guadalupe Lépez Valenzuela
Miryam Ramona Zepeda Cota

HERMOSILLO; SONORA ENERO 2011



DIVISION DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES
DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

Patricia Guadalupe Lopez Valenzuela

Miryam Ramona Zepeda Cota

Brigadistas de la Licenciatura de Mateméticas

Multidisci plinarias
de Serdcio $acial

Asesores:

M.C. Jorge Ruperto Vargas Castro
M. C. Martha Cristina Villalba y Gutiérrez
M.C. Francisco Candido Garcia Duran

M. C. Manuel Alfredo Urrea Bernal



AGRADECIMIENTOS

Al término de esta etapa de mi vida, quiero expresar un profundo
agradecimiento a quienes con su ayuda, apoyo y comprension me alentaron a
logar esta hermosa realidad.

A mi esposo Enrique por su amor, comprension y constante estimulo, gracias
por estar a mi lado. Y a mi amada hija Marin, aunque todavia no puedes leer,
un dia vas a aprender y por eso también te dedico este trabajo, gracias por
traer alegria a mi vida.

A mis padres Patricio y Chuyita, por educarme y ensefiarme los valores de la
vida. Y porque gracias a su apoyo Yy consejos he llegado a realizar la mas
grande de mis metas. La cual constituye la herencia mas valiosa que pudiera
recibir.

A mis hermanos Juan Luis, Betty y Diana por hacerme ver que aunque la vida
es dura, nunca hay que darse por vencido.

A mi segunda familia, mi mama Mary y papé Enrique y mis hermanitos Heli y
Karla, gracias por guiarme en cualquier momento y por todo lo que de ustedes
he aprendido, en verdad son muy especiales para mi.

A todos mis grandes amigos Tita, Lupita, Lauris, Letty, Sylvia, Nora, Francisco,
Cesar, Marcos, Daniel, Palma, mil gracias por los momentos que hemos
pasado juntos y porque han estado conmigo siempre.

En especial a mi comparfiera y amiga Miryam por ayudarme en el desarrollo de
este trabajo y soportarme siempre.

A todos mis profesores no solo de la carrera sino de toda la vida, mil gracias
porque de alguna manera forman parte de lo que ahora soy. Especialmente a
M.C. Jorge Ruperto Vargas Castro, M. C. Martha Cristina Villalba y Gutiérrez,
M.C. Francisco Candido Garcia Duran y M. C. Manuel Alfredo Urrea Bernal que
dedicaron tiempo, esfuerzo y sus grandes conocimientos para la elaboracion de
este trabajo.

Al mas especial de todos, a ti Sefior porque hiciste realidad este suefio, por

todo el amor con el que me rodeas y porque me tienes en tus manos. Este
trabajo es para ti.

Patricia Gpe. L6pez Valenzuela



AGRADECIMIENTOS

Primeramente agradezco a Dios y a mis padres, Humberto Zepeda
Martinez (%) y Guadalupe Cota de Zepeda, que siempre han estado conmigo,
en las buenas y en las malas, y que me han sabido guiar por el mejor de los
caminos. Hoy este logro se lo debo a ellos ya que con su carifio, confianza y
amor estuvieron pendientes de cada uno de mis pasos; ellos que han sido unos
pilares en los que me he apoyado para llegar a lo que hoy he hecho y lo que
me falta por realizar. Simplemente hoy les puedo decir gracias, ya que sin
ustedes no hubiera podido lograr todo lo que hasta ahora he realizado, en
especial estos ultimos afios a mi madre, a mi padre aun que ya no este

conmigo, fue y sigue siendo una luz en mi camino, muchas gracias.

También quiero agradecer a mi esposo Francisco Ayala Villaescusa por
estar conmigo y apoyarme en todo momento y a mis hermanas Griselda y
Fernanda, con los que he compartido la mayor parte de mi vida y han sido los
segundos pilares al igual que mi esposo; ellos que me han dedicado un poco
de su espacio, carifio y todos los momentos que compartimos juntos tanto
buenos como malos, agradables como chuscos, en fin, a ustedes también

muchas gracias.

A M.C. Jorge Ruperto Vargas Castro asesor de este proyecto, ya que sin
el no hubiéramos podido llevar a cabo este gran proyecto de matematicas
recreativas que realizamos en el poblado Miguel Aleman, Sonora, en las

Brigadas Comunitarias del Servicio Social.

Basta decir que este proyecto fue gratificante para mi, fue una
experiencia muy buena que no olvidare, en especial por el trabajo con los nifios
y companferos con los que tuve la oportunidad de convivir gracias a los talleres.

A cada uno muchas gracias.

Miryam Ramona Zepeda Cota.



CONTENIDO

INTRODUCCION 6
1. TEMA DE ESTUDIO
1.1. JUSTIFICACION DEL ESTUDIO 9
1.2. MARCO DE REFERENCIA 14
2. DESARROLLO DEL TEMA
2.1. PROPOSITOS DEL PROYECTO 22
2.2. DESCRIPCION Y METODOLOGIA DE LAS
ACTIVIDADES 25
2.2.1. LOS NUMEROS, SUS RELACIONES Y OPERACIONES 26
2.2.1.1. LOS DADOS LOCOS 27
2.2.1.2. EL BOLICHE 29
2.2.1.3. TARJETAS DE OPERACIONES ARITMETICAS 31
2.2.1.4. LATIENDITA 34
2.2.1.5. EL PUESTO DE REVISTAS 36
2.2.4.1. LA PASTELERIA 38
2.2.4.2. UNO MAS, UNO MENOS 41
2.2.2. MEDICIOI\J 44
2.2.2.1. ¢{QUE OBJETO TIENE MAYOR LONGITUD? 45
2.2.2.2. (A QUE RECIPIENTE LE CABE MAS? | 46
2.2.2.3. ¢ A QUE RECIPIENTE LE CABE MAS? II 48
2.2.3. GEOMETRIA 50
2.2.3.1. FIGURAS ESCONDIDAS 51
2.2.3.2. MEMORAMA GEOMETRICO 53
2.2.3.3. FIGURAS GEOMETRICAS 55
2.2.3.4. DOMINO GEOMETRICO 57
2.2.3.5. TANGRAM 59
2.2.3.6. LOS CAMINOS DEL PERRO 62
2.2.3.7. EL TAPETE DE CUADRICULA 64
2.2.3.8. CONSTRUCCION DE FIGURAS GEOMETRICAS 66
2.2.5. ACTIVIDAD FINAL 68
3. RESULTADOS 72
4. IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO 75
5. CONCLUSIONES 77
6. RECOMENDACIONES DIDACTICAS POR EJE 80

7. BIBLIOGRAFIA 84



INTRODUCCION

Existe una profesién que es una carrera de vida humanitaria, sin duda,
no es la mas facil, pero nos deja grandes satisfacciones a quienes disfrutamos
de nuestro trabajo, nos referimos a la profesion de ser profesor, una labor que
consiste en educar a los nifios que son futuro de nuestra sociedad, la palabra
educaciéon va mas alla de transmitir conocimientos, requiere como docente
tener el compromiso y responsabilidad de desarrollar en los alumnos
habilidades, competencias, herramientas que les permitirAn formarse y
desarrollarse més tarde como seres humanos auténomos, con la finalidad de

integrarse a un medio social cada vez mas complejo, exigente y demandante.

Como bien lo menciona el escritor britanico John Ruskin (s/f) en su
célebre frase: “Educar a un nifio no es hacerle aprender algo que no sabia, sino
hacer de él alguien que no existia”. De acuerdo con esta idea, nuestro trabajo
consiste en formar personas en todos los aspectos, prepararlos para
enfrentarse a la vida, con capacidad de reflexionar y poseer un pensamiento
critico. Puede escucharse fécil, pero, por experiencia propia podemos afirmar
gue es una tarea dificil, no existe una receta que indique los pasos para llegar a
ser un buen maestro, asegurar un proceso de aprendizaje satisfactorio y un

grupo de alumnos excelentes, nada es perfecto, todo es perfectible.

En la educacion nada se puede copiar, todo asume un significado
preciso y especifico Unicamente en la relacibn de ese maestro con esos
alumnos, en cierto ambiente social y en un preciso momento histérico y
temporal, en cada ciclo escolar hay nifios diferentes, trabajamos en contextos
diversos, épocas y mentalidades en constante cambio, es por ello, que exige

preparacion y actualizacion.

El presente documento, contiene experiencias de nuestro Servicio Social
Comunitario como estudiantes de la Licenciatura en Matematicas, durante el
ciclo 2008 - 2009 gue consistié en implementar un taller en el que se promueve
el aprendizaje de las matematicas en nifilos de nivel primaria del poblado

Miguel Aleman.



El servicio social es una actividad académica, de caracter temporal y
obligatorio, que realizan los estudiantes como parte de su formacion
profesional, en beneficio de la comunidad y en estrecha relacion con la

problemética que plantea el desarrollo de la region y del pais.

Dicho servicio fue realizado en la Escuela Primaria Indigena “19 de
Abril’, bajo el nombre de “Matematicas recreativas”. De acuerdo a los
lineamientos del marco de titulacién, el documento se realiz6 bajo la Linea
Temética: Andlisis de experiencias de ensefianza, en la opcion: Trabajo

referido a una asignatura en general.

Con el propésito de conocer cémo los nifios adquieren las nociones
mateméticas y van desarrollando el pensamiento y razonamiento
matematico, para lograr comprenderlos, disefiar actividades que faciliten
el aprendizaje de los alumnos y conocer qué aplicacion le dan ellos a las

matematicas en su vida cotidiana.

Se encuentra organizado en seis capitulos: el primero, denominado
TEMA DE ESTUDIO y se subdivide en dos apartados: JUSTIFICACION DEL
ESTUDIO, expresando las razones por las cuales decidimos desarrollar el tema
y el propésito que deseamos lograr en los alumnos, los beneficios que se
obtienen tanto para nosotras como para el grupo en general; y MARCO DE
REFERENCIA, donde se describe el lugar en el cual se desarrolla el trabajo,
incluye localizacién del plantel, recursos materiales y humanos en relacién a la

practica educativa.

El segundo capitulo DESARROLLO DEL TEMA se divide en dos
subtemas, el primero es PROPOSITOS DEL PROYECTO en el cual se
explican los propositos generales que requiere lograr la educacion a nivel
primaria en general, al igual que los propdsitos de grado en matematicas, y el
perfil de egreso de cada alumno; ademas se sefialan los principios en que se
sustenta el enfoque, que muestra cdmo debe ser el proceso aprendizaje de las

matematicas aplicando el constructivismo educativo. El segundo subtema es



DESCRIPCION Y METODOLOGIA DE LAS ACTIVIDADES es la parte medular
de el trabajo, porque se analizan a detalle las experiencias reales en relacién
con dieciséis sesiones de clase, describiendo las estrategias utilizadas,
materiales didacticos de apoyo, las dificultades que se presentan tanto para el

alumnado como para las docentes, y formas de evaluacion.

Por dltimo los capitulos RESULTADOS E IMPACTO SOCIAL DEL
PROYECTO, se encuentran los resultados obtenidos en nuestras jornadas; y
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES, se encuentran las reflexiones
finales acerca del trabajo docente realizado en las diferentes jornadas de
practica, logros, retos y dificultades que se presentaron a lo largo de nuestra
estancia en la institucion educativa; se da la respuesta a las preguntas iniciales
que desedbamos resolver relacionadas con el tema. También, aparece una
BIBLIOGRAFIA que fue requerida para relacionar la teoria con la préactica y

encontrar fundamentos para desarrollar este documento.

Esperamos que nuestro trabajo sea de utlidad para futuras
generaciones de docentes que continden investigaciones educativas, deseen
encontrar sugerencias para su practica y prever posibles dificultades que
puedan mejorar su servicio comunitario. Invito a dar lectura a este documento,
para que analice nuestras experiencias y conozca las satisfacciones de esta

profesion.



1. TEMA DE ESTUDIO

1.1 JUSTIFICACION DEL ESTUDIO.

Surgid la idea de investigar acerca del proceso de aprendizaje de las
matematicas en particular, porque es la disciplina en cuyas asignaturas se
observan mas dificultades, segun lo reportan resultados de pruebas
estandarizadas como la prueba PISA realizada por la OCDE (Organizacion
para la Cooperacion y el Desarrollo Econdémico) y algunas otras como ENLACE
e IEES, ademas en nuestra experiencia, hemos notado el desagrado en los
nifos hacia el estudio de las matematicas, les parecen aburridas y en
ocasiones les provocan miedo por el grado de dificultad; no asocian aplicacion
de las matematicas en la vida diaria por lo que lo consideran un aprendizaje

irrelevante, aislandolo de su acervo cultural.

El docente influye en lograr que a los alumnos les agrade o disguste
trabajar con matematicas, segun el dominio del contenido a impartir y las
estrategias empleadas durante la sesidbn para motivar e interesar a los
educandos, invitandolos a participar. El agrado que el profesor demuestre al
momento de la clase y la variedad de recursos didacticos en los que se apoye,
constituye una parte importante. Consideramos que se transmiten las propias
emociones al alumnado asi como el estado de animo del docente que los nifios

detectan inmediatamente.

Analizar el desarrollo de una clase, permite conocer cuales estrategias
nos proporcionan mejores resultados, cuales son de interés de los educandos,
qué material didactico es atractivo y coOmo organizar al grupo para el trabajo, de
manera que se evite una ensefianza mecanica siguiendo una misma serie de
pasos en todas las sesiones de clase. Se pretende adoptar un enfoque de la
educacién en el que una parte esencial es valorar el papel del estudiante como

un ente activo.

Consideramos que, como maestros, debemos reflexionar respecto de
nuestro trabajo dentro del aula, porque generalmente no se ensefia a los

alumnos la utilidad de las matematicas en la vida cotidiana, hace falta mostrar



el caracter significativo y funcional de los contenidos, el cual se logra cuando
planteamos situaciones probleméticas o hacemos referencia a casos con los
cuales los nifios estan familiarizados, como por ejemplo: ir a la tienda, al super,
al cine, etc. Es importante considerar que las situaciones problematicas se
ubiguen en su contexto, que sean parte de su vida diaria, para asi conocer qué
es lo que les interesa para relacionarlo y mantenerlos activos a lo largo de la

clase.

Segun el Plan y Programa de Estudios 1993 para la educacion basica,
vigente durante el tiempo en que realizamos nuestro servicio, el enfoque que
se propone es constructivista para todas las asignaturas, incluyendo
matematicas. Esto significa que se espera que el nifio llegue a formar o
construir su propio conocimiento mediante experiencias que le seran
proporcionadas por su profesor, quien es un guia o facilitador de los

conocimientos.

Un concepto importante que favorece la concrecion en el aula de este
enfoque, es el de “La Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) incluye las funciones
que se encuentran en proceso de desarrollo mas aun no totalmente
desarrolladas” (Vigostky, citado por Meece, 1997). La ZDP se define como
aguello que el nifio puede llegar a hacer con ayuda de una persona, pues el
alumno no aprende completamente aislado de los demas; en el proceso de
aprendizaje, lo que facilita dicho proceso es la interaccion con el maestro de
grupo y los compaferos. Con las actividades que realizamos en nuestro
proyecto promovemos la identificacién y ampliacién de la Zona de Desarrollo

Préoximo.

Entonces, como parte del presente trabajo, también se contempld
promover las relaciones que hay entre los nifios. En nuestra experiencia, en
ocasiones cuando un compafiero no comprende algun ejercicio, uno de sus
iguales le explica y suele resultar mas comprensible para él que la explicacion
que le dio la profesora. Sucede una situacion similar al formar equipos y
realizar una actividad, hay mas intercambio de ideas que favorecen el

aprendizaje.
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A lo largo del presente documento, pretendemos responder a varias
preguntas que creemos puedan ayudar al maestro del aula a comprender mejor
los procesos de ensefianza y aprendizaje de las matematicas a nivel primaria,
entre las cuales consideramos las siguientes:

1. ¢Qué estrategias y formas de organizacion del grupo resultan mas
favorables y motivadoras para el aprendizaje y ensefianza de las matematicas?
2. ¢En qué medida es posible lograr los propdsitos de la asignatura que se
seleccionaron para disefiar las actividades?

3. ¢Cudles contenidos son los que causan mas dificultad al alumno en el
trabajo con las actividades seleccionadas?

4. ¢Cuales son las principales dificultades didacticas que tiene el conductor
para implementar las actividades?

5. ¢Se promueve el aprendizaje constructivista de las matematicas con las
actividades propuestas?

6. ¢Qué actitudes manifiestan los nifios al trabajar en la asignatura de
matematicas con las actividades propuestas?

7. ¢De qué manera influye en los nifios la utilizacion de material concreto o

visual para favorecer el aprendizaje en esta asignatura?

Pretendemos explorar las acciones que realizan los nifios en
matematicas al realizar las actividades propuestas y ver si éstas los motivan a
cambiar la concepcion de que la asignatura es desagradable, asi como
identificar algunas estrategias que se pueden aplicar, y que nos proporcionen
buenos resultados, para que en un futuro sean aplicables no solamente con
nifios de primaria. Lo importante es analizar y reflexionar acerca de los
procesos de ensefianza y aprendizaje y si coinciden con el enfoque propuesto

para esta asignatura.

Por otra parte, la Escuela Primaria Indigena “19 de Abril”, tiene metas o
propoésitos a lograr con toda la comunidad escolar, que incluye al personal
docente, alumnado y padres de familia, con el compromiso de formar individuos
capaces de desarrollar conocimientos, habilidades, actitudes y valores positivos

que les permitan convivir en una sociedad cada vez mas compleja en el
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presente y futuro; pretende que los alumnos tengan un perfil de egreso
adecuado a las necesidades y exigencias que hoy demanda la sociedad. Es
por ello que la institucion cuenta con un documento que contiene su Vvision y

mision, el cual esta expuesto ante la comunidad escolar:

VISION: Con el cumplimiento de nuestra mision en el futuro, queremos
que nuestra escuela funcione en un ambiente propicio para que las
interrelaciones que se dan en el proceso ensefianza-aprendizaje, forme
alumnos capaces de obtener los conocimientos por si mismos por los propios
sistemas activos que la escuela desarrolle; queremos gque sea una institucion
formada de individuos capaces de convivir arménicamente en la sociedad,
como entes que propicien desarrollo, con un perfil critico y reflexivo y un deseo

permanente de superacion.

MISION: Formar a nuestros alumnos con el fin de que logren un alto
nivel académico fomentando en ellos un ambiente de constante comunicacion,
tanto personal, dentro del orden y respeto, como cultural y en actividades
disciplinarias de caracter civico y deportivo, con el fin de que sean ciudadanos

capaces de influir positivamente en su entorno.

Como podemos ver, en la vision se hace referencia al tipo de individuos
que la institucion desea formar, capaces de desarrollarse y superarse dia a dia;
en nuestra opinion, se desea fomentar la autonomia y los valores para la sana
convivencia en sociedad. La misién es mas especifica, se plantea la pretensién
de lograr un nivel académico alto, fomentar valores y la participacion en
actividades civicas y deportivas en las que se involucra toda la comunidad

escolar; todo lo anterior con el objetivo de mejorar la calidad educativa.

Nuestro proyecto pretende contribuir al logro de lo planteado en la vision
y mision del plantel, ya que las actividades propuestas promueven la
autonomia en la construccion del conocimiento, el desarrollo de habilidades,
fomento de actitudes y valores que permiten fortalecer la convivencia y

comunicacién. Se centra mayormente en los procesos de ensefianza y

12



aprendizaje, mismos que como se menciond anteriormente, requieren de la

interaccién entre individuos.
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1.2 MARCO DE REFERENCIA.

En el estado de Sonora, especificamente en el municipio de Hermosillo,
capital de nuestro Estado, existen todos los niveles educativos. Particularmente
en el poblado Miguel Aleman se encuentran las escuelas primarias: “Miguel
Hidalgo y Costilla”, “Fernando Enriquez Enriquez”, “Miguel Aleman Valdez”,

“‘Josefa Ortiz de Dominguez”, “Tomas Martinez Cruz”, “Nueva Creacion” y la

“19 de Abril”, contando con turnos matutino y vespertino cada una de ellas.

Esta dltima nos fue asignada para desarrollar el presente proyecto; la
institucién estd ubicada geograficamente en el poniente del municipio de
Hermosillo, aproximadamente en el kildmetro 61 de la carretera Hermosillo —
Bahia de Kino, en el poblado Miguel Aleman mejor conocido como “La Calle
Doce”. La escuela esta ubicada en el sector del poblado donde vive buena
parte de la Comunidad Triqui que ha emigrado a nuestro Estado en busca de
trabajo en los campos agricolas de la Costa de Hermosillo, por lo que los nifios
de dicha comunidad indigena asisten a esta institucion en donde son atendidos

de manera especial por programas de la Secretaria de Educacién Publica.

Dentro de la historia de la escuela, encontramos que fue inaugurada en
el aflo 2002 por el gobernador constitucional en turno del estado de Sonora. La
institucion fue nombrada “19 de Abril” para conmemorar el dia, del afio 1861 en
que Don Benito Juarez emitié la Ley de Instruccion Publica, que establecia el
laicismo como expresion de la separacion de la Iglesia y el Estado. También

desde 1940 en este dia se celebra el Dia Panamericano del Indio.
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Para llegar a la escuela primaria existe servicio de transporte publico, el
cual transita por calles cercanas a ésta; y algunos alumnos lo utilizan para
trasladarse, aunque gran parte del alumnado llega caminando y muy pocos en

automovil en compafiia de sus padres.

El ambiente en la comunidad es tranquilo, los vecinos de la colonia son
personas que viven ahi desde hace muchos afios y siempre estan atentos a las

actividades escolares.

En la vecindad del plantel encontramos varios comercios y Servicios,
entre ellos: papelerias, abarrotes, una tortilleria, tiendas de autoservicio, taller
mecanico, entre otros. Desde nuestro punto de vista, algunos de estos
establecimientos, como las papelerias, benefician a la escuela porque si un
profesor necesita algun tipo de material didactico puede adquirirlo facilmente,

debido a la cercania.

Para realizar actividades de recreacion o deportivas se encuentra en la
comunidad un parque cercano a la escuela. El poblado también cuenta con
Hospital del IMSS y Centro de Salud, los cuales brindan servicio en caso de
enfermedad o accidente dentro o fuera del entorno escolar.
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Actualmente la Escuela Primaria Indigena “19 de Abril”, con clave
26DPB0167K del turno matutino, pertenece a la zona escolar FEDERAL 401
del sector 6-26FJIO006V. Atendio en el periodo 2005 - 2008 a una poblacién
promedio anual de 225 alumnos de nivel socioeconémico bajo, en su gran
mayoria. Existen 9 aulas de clase, en el ciclo 2008 - 2009 se utilizaron para
atender dos grupos de primero, dos de segundo, dos de quinto, uno de tercero,
uno de cuarto y uno de sexto; esta distribucion se modifica cada afio
dependiendo de la inscripcion que se tenga para cada grado. Es un plantel
bastante pequefio en comparacion con otras escuelas del mismo poblado.

El terreno con el que cuenta la escuela es de aproximadamente 1500
m?, de los cuales s6lo 600 m? estan destinados para las aulas, delimitado por
un cerco de barrotes de fierro en el frente de la entrada principal misma que se
encuentra por la calle Trinidad Sanchez Leyva y un cerco de malla ciclonica

alrededor de la misma.

El plantel consta de tres edificios:

El administrativo que es de una planta, se encuentran la oficina de la
direccién; dos aulas y un aula de medios utilizada por alumnos de quinto y
sexto grado, la cual cuenta con Internet, dos computadoras y dos proyectores
para enciclomedia. En los dos edificios restantes, ambos de una planta,
encontramos mas aulas de clase, un aula destinada para guardar materiales

deportivos, educativos y de limpieza, y sanitarios para alumnos y maestros.

Al centro de los edificios hay una pequefia cancha civica la cual se utiliza
en eventos conmemorativos o en festivales escolares. El espacio restante que
pertenece a la escuela es un gran terreno, el cual esta dividido para que el
alumnado lo utilice como dos canchas deportivas, una para futbol y otra para

voleibol y también para realizar actividades fisicas y deportivas.
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En el salén de clase, se encuentran disponibles 30 mesabancos

individuales de madera reconstruidos, un escritorio con una silla para la
maestra, dos estantes, donde se guarda material didactico y las cajas con los

materiales recortables del rincon de las matematicas. Existen dos pizarras,
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periédico mural, rincén de lecturas y material didactico como auxiliar en el

trabajo concreto con los nifios.

Se nos asigndé un aula de forma rectangular, con una infraestructura
suficiente, posee buena iluminacion y las ventanas son amplias. El ambiente
fisico de trabajo es bueno, nos toco el periodo otofio-invierno y no hizo falta
ningun abanico o cooler, aun asi no encontramos abanicos de techo o de otro
tipo y ni algun cooler que permitiera un clima agradable ante las altas
temperaturas del verano, pero los alumnos son constantes y estdn deseosos
de aprender, hay un garrafén de agua para que los alumnos no tengan la
necesidad de salir del aula, ademas, el agua que se consume es purificada
para evitar enfermedades que pueden surgir con el consumo de agua de la
llave, generando un ambiente saludable en los alumnos, también hay un

botiquin de curacion en la direccién en caso de pequefios accidentes.

El nivel socioecondmico de los nifios que integran el grupo se clasifica
como bajo, de acuerdo a las caracteristicas en el aspecto social, cultural y
fisico, éste Ultimo se observa ya que la mayoria de los alumnos no tienen
buena presentacion personal, llegan despeinados, algunos de ellos no se
bafian, no traen zapatos, esto debido a que sus padres son jornaleros en los
campos agricolas que rodean al poblado “Miguel Aleman” y su salario es muy
bajo, sélo les alcanza para cubrir sus necesidades basicas y no tienen para
darse el “lujo” de comprar ropa o zapatos nuevos. Por lo que casi siempre los
nifos heredan la ropa de sus hermanos mayores, vecinos o familiares, o la
compran de segunda mano que es mucho mas barato, esta Ultima practica es

muy comun en dicho poblado.

En el grupo, afortunadamente, tuvimos la ayuda del M.C. Jorge Ruperto
Vargas Castro; quien con anterioridad ya habia trabajado con otro grupo en el
poblado de Pesqueira, Sonora, en compaiiia de otro grupo de estudiantes que

también realizaron su servicio social comunitario.

El grupo que se nos asign6é para realizar nuestro servicio social

comunitario es heterogéneo, hay alumnos de primero a sexto interesados por
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aprender, sin embargo algunos de los niflos que asistieron ni siquiera
pertenecian a la escuela, provenian de otra o solamente no acudian a ninguna.
El grupo esté integrado por 36 alumnos en total, de los cuales 19 son hombres
y 14 mujeres. Las edades oscilan entre los seis y diez afios de edad siendo
mas comun la edad de ocho afios, se tienen a 9 nifios y 13 nifias de esta edad.
Solamente hay una alumna de trece afos, quien se encuentra desfasada por

un afo debido a que es repetidora y presenta deficiencias en el aprendizaje.

Obviamente se encuentran diferentes grados de madurez, cada uno de
ellos posee distintas habilidades y capacidades, ademas aprenden de varias
maneras; se ha identificado que la mayoria aprende de forma visual; es
imposible encontrar un grupo de alumnos totalmente homogéneo; “el problema
es que dentro de cualquier clase hay nifios en varios estados de madurez, asi

como dotados de diferentes habilidades” Dean (p.18).

Este grupo, se caracteriza por ser inquieto de forma natural, debido a la
edad que tienen los nifios, les gusta estar siempre jugando y platicando con los
compafieros, no permanecen en un solo lugar mucho tiempo y se aburren con
facilidad, por lo que es necesario cambiar de actividad constantemente. Les
gusta colorear, hacer dibujos, recortar, jugar con material concreto, bailar y
cantar. En general, son amables, respetuosos, carifiosos, siempre ofrecen su
ayuda a las profesoras porque les gusta sentirse importantes, queridos y

respetados por ellas.

De acuerdo a Cascallana (1999), una caracteristica del pensamiento
l6gico infantil, es que el nifio posee egocentrismo intelectual infantil, natural
respecto a su edad y se caracteriza porgue sélo toma en cuenta su opinion
frente a una situacién, siendo incapaz de percibir un objeto desde una
perspectiva diferente a la suya. Un ejemplo de ello, surge cuando trabajan en
equipos, al presentarse una diferencia de opiniones, cada uno defiende su
punto de vista sin cansarse afirmando tener la razon, por lo que es necesario
gue lo experimenten y comprueben juntos, verificando los resultados ellos

mismos.
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El pensamiento de los nifios es “irreversible”, cuando un objeto se
transforma, €l piensa que no conserva las mismas propiedades, como en el
caso de la construccion de poliedros, al presentar una lamina de cartoncillo y
permitirle ver como alguien traza lineas formando figuras y al recortar y pegar
hasta crear un poliedro, él ve una figura diferente y dice que ya no es la misma
lamina de cartoncillo porque no tiene la misma forma que al inicio, aunque
presencie el acto. Otra caracteristica es que no pueden diferenciar claramente
la fantasia de la realidad, en sus escritos casi siempre utilizan su imaginacion y

se centran pocas veces en situaciones reales.

Las caracteristicas anteriores, describen la falta de madurez en las
ideas que tienen los nifios, por naturaleza humana, todos pasamos esta etapa,
donde nos centramos en lo que nosotros vivimos y asumimos que todos tienen
las mismas experiencias que nosotros, es dificil aceptar los cambios en
algunos objetos, aun con observacion, los pequefios no son capaces de
plantearse una explicacion légica para el fendmeno y la fantasia, es un rasgo
caracteristico de cualquier nifio, que en ocasiones causan admiracion y gracia

al escuchar sus comentarios.

En el grupo, se detectan problemas de disciplina graves debido a que
sus padres la mayor parte del tiempo se encuentran trabajando, pero se
requiere controlar a algunos nifios que ocasionalmente muestran indisciplina,

cuando propician un ambiente que genera descontrol dentro del aula.

También se observan a nifios con dificultades para adaptarse al grupo,
la situacion se hace evidente al momento de formar equipos, siempre quieren
trabajar juntos, o bien, prefieren realizar trabajos de forma individual y
presentan mucha resistencia para unirse con otros comparfieros. Aun asi, el

grupo los acepta y sin mostrar inconformidades al reunirse con alguno de ellos.

Al inicio del Servicio Social Comunitario se aplicO un examen de
diagnéstico, encontrdndose como resultado que los alumnos tienen graves
dificultades en matematicas, pero en lo general muestran un buen nivel

académico, la mayoria son trabajadores, algunos son lentos al realizar lo que
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se les pide. El grupo esta acostumbrado a trabajar con el apoyo de
compafieros monitores, porque cuando terminan y sin necesidad de que se les

indique, ofrecen su ayuda a algin compafiero que no haya terminado aun.

Respecto a los nifios monitores, es una estrategia que se utiliza en el
aula para que se apoyen mutuamente entre compafieros. "El nifio que ensefia
refuerza su propio conocimiento en el proceso de ayudar a otro” Dean (p.32),
por esta razon es conveniente el empleo de monitores dentro del aula y como
ya lo mencionamos anteriormente, sirven de apoyo a los nifios que lo

requieren.

Otra de las actividades que realizamos fue la organizacion y orientacion
para la redaccion de este documento, en donde se analizaron todas las
cuestiones de forma y contenido para presentarlo, se elaboraron borradores del
texto y correcciones de los escritos para finalmente concluirlo y toda la
informacion encontrada es en base a las experiencias vividas que logramos
adquirir en el Servicio Social Comunitario para dar a conocerlas a toda persona

que le sea de su interés.
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2. DESARROLLO DEL TEMA

2.1. PROPOSITOS DEL PROYECTO.

El presente documento tiene el propodsito de promover el estudio de las

matematicas a nivel primaria, esperando que los alumnos:

Utilicen y comprendan el significado de los numeros naturales hasta de
dos, tres y cuatro cifras en diversos contextos.

Resuelvan problemas de sumas, restas y multiplicaciones de nameros
naturales de hasta tres cifras, mediante procedimientos no
convencionales.

Desarrollen la habilidad para realizar estimaciones y calculos mentales
de suma, resta y multiplicaciones sencillas

Comparen longitudes directamente y usando un intermediario.

Comparen superficies mediante la superposicion.

Comparen longitudes, la capacidad de recipientes y el peso de objetos
mediante el uso de unidades de medida arbitraria.

Reconozcan algunas caracteristicas que hacen que las figuras
geométricas se parezcan o diferencien entre si.

Identifiquen figuras geométricas en el entorno.

Desarrollen la habilidad para ubicarse en el plano al recorrer trayectos y
representarlos graficamente.

Resuelvan problemas a partir de la informacion que contienen diversas

ilustraciones.

Este nuevo enfoque, implica un tipo de ensefianza distinta de lo que se

habia considerado en épocas anteriores. Como lo comenta Porlan (1998), el

papel del alumno era pasivo, es decir, sélo se limitaba a estar sentado, atento

a todos los movimientos y acciones que ejecutaba el maestro, de manera que

la enseflanza era memoristica, donde el alumno era un observador, no

participaba directamente en la clase; el maestro, no ofrecia oportunidades

donde involucrara a los nifios en experiencias propias de aprendizaje, evadia

asegurar y comprobar si el alumno realmente estaba aprendiendo, tomaba

como aprendizaje aquello que se memorizaba.
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Se pretende cambiar esta antigua concepcion y trabajar de una nueva
manera, buscando que no solamente el maestro sea el encargado de la
ensefianza, sino que el alumno sea participe de la clase, se mantenga activo y
trabaje motivado; todas las actividades nos deben dar como resultado el logro
del proposito general del aprendizaje de las matematicas, el cual consiste en
que los alumnos adquieran conocimientos basicos y habilidades para ser
capaces de reconocer, plantear y resolver problemas relacionados a su vida
cotidiana, en una sola frase: Se requiere favorecer la autonomia y vision critica

en los alumnos.

Los alumnos aprenden mas cuando ellos mismos tienen la oportunidad de descubrir el
conocimiento...el descubrimiento de conocimientos nuevos puede darse cuando los
alumnos tienen oportunidades para intentar resolver problemas a su manera; cuando
los alumnos pueden investigar en torno a un problema, pueden discutir entre ellos o en

pequefios grupos (Schmelkes, 1997, p.29).

Con el proposito de adecuar los contenidos y organizar la ensefianza de
las matematicas, los contenidos fueron agrupados en ejes curriculares, para
propiciar el desarrollo de habilidades principalmente y adecuarlos al proceso de
aprendizaje de los alumnos; esto permite introducir los contenidos en el
momento en que los alumnos se encuentren en un adecuado grado de
desarrollo y madurez para asimilarlos, elevando el nivel de complejidad de

forma gradual.

Por lo anterior, los contenidos matematicos propuestos en el Plan y
Programas de Estudio surgido por la Reforma de 1993 para educacion basica,
estan articulados en seis ejes curriculares que se muestran a continuacion:

e Los numeros, sus relaciones y sus operaciones

e Medicion

e Geometria

e Procesos de cambio

e Tratamiento de la informacion

e La predicciony el azar
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La organizacion por ejes permite que la ensefianza incorpore de manera
estructurada no solo contenidos matematicos, sino el desarrollo de ciertas
habilidades y destrezas, fundamentales para la formacion béasica en

matematicas.

Actualmente se esta iniciando la implementacion de una nueva Reforma
de la Educacion primaria (2009), que inicia generalizando a primer y sexto afio,
en la que se reestructuran los ejes quedando de la siguiente manera:

% Sentido numérico y pensamiento algebraico.
% Espacio, Forma y Medida.

% Manejo de la Informacion.

Aunque sabemos que esta en proceso de transicion la Reforma de la
Educacion 2009, al momento de realizar el Servicio Social Comunitario nos
basamos en el Plan de Estudios 1993, abarcando tres de los seis ejes
curriculares de este: Los nimeros, sus relaciones y sus operaciones, Medicion
y Geometria. Los ejes curriculares Procesos de Cambio y Prediccion y el azar,
no se trabajan aqui por la complejidad que representan y el nivel de desarrollo
de los nifios de acuerdo a su edad cognitiva. El eje curricular Los nimeros, sus
relaciones y sus operaciones esta relacionado estrechamente con el eje
curricular Tratamiento de la Informacién, ambos incluyen situaciones similares

al resolver problemas por lo que solo consideramos el primero.

24



2.2. DESCRIPCION Y METODOLOGIA DE LAS ACTIVIDADES
REALIZADAS

A lo largo de las semanas de practica docente en los diferentes periodos
de trabajo, tuvimos la oportunidad de relacionarnos con los tres ejes
curriculares, realizando actividades encaminadas a que la ensefianza de esta
asignatura realmente sea constructivista, asi como el aprendizaje sea
significativo y relevante, promoviendo la autonomia, por medio del disefio de
situaciones probleméticas asociadas con el contexto inmediato y los intereses
de los niflos que les permitan desarrollar el pensamiento y razonamiento
matematico, incluyendo trabajo en equipos (en parejas o trinas generalmente) e
individual con material concreto que sea posible manipular y muchos recursos

graficos en todas las sesiones de clase.

Es por ello, que decidimos mostrar un analisis de nuestras experiencias
de trabajo por ejes curriculares; a lo largo del documento se muestran
secuencias didacticas de cada uno de los tres ejes curriculares que aqui se
tratan, con una descripciébn de las que consideramos mas relevantes para

explicar el proceso de aprendizaje de los alumnos.
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2.2.1. “Los numeros, sus relaciones y sus operaciones”

A lo largo del desarrollo de las actividades de este eje, los nifios
aprenderan a usar los numeros naturales hasta de tres cifras, seran capaces
de expresarlos de forma oral y escrita, lo cual les permitira posteriormente
comparar, ordenar y agrupar colecciones con material concreto por medio de
procedimientos no convencionales hasta utilizar simbolos numéricos
convencionales y lograr resolver operaciones con algun algoritmo. Deberan
desarrollar la habilidad para utilizar la estimacién de cantidades y calculo

mental al momento de resolver problemas.

Propdsitos

Por medio de la realizacién de las actividades propuestas se espera que
los estudiantes: ‘Distingan adecuadamente el significado de los numeros y de
los simbolos que los representan y pueden utilizarlos como herramientas para

solucionar diversas situaciones problematicas.”

Actividades

e LOS DADOS LOCOS.

e EL BOLICHE

e TARJETAS DE OPERACIONES ARITMETICAS.
e LATIENDITA.

e EL PUESTO DE REVISTAS.

e LA PASTELERIA.

e UNO MAS, UNO MENOS.
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2.2.1.1 LOS DADOS LOCOS.

Objetivo:

Que los alumnos desarrollen habilidades para obtener resultados
aproximados de problemas de suma, resta y multiplicacion.

Que desarrollen habilidades para calcular mentalmente resultados
exactos de problemas de suma, resta y multiplicacion.

Que identifiquen y comparen nameros.

Material:
% Tres dados de tela, dos de ellos con niumeros del cero al nueve y uno

MAas con signos tanto de mas, menos y multiplicacion.

Explicacion de la actividad:

Comenzamos organizando al grupo en equipos de tres personas y se
pasa a los equipos de uno en uno, se les entrega un dado a cada uno de los
integrantes, el primero de los integrantes con un dado de numeros el cual seria
lanzado, el segundo integrante con un dado de signos y el dltimo integrante con
el dado restante de nimeros, una vez lanzados todos los dados se sumarian,
restarian o multiplicarian, el nimero del primer dado con el nimero del tercer
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dado, respectivamente, dependiendo del signo que se obtenga al lanzar el

segundo dado.

S Py
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2.2.1.2. EL BOLICHE
Objetivo:

Que los alumnos desarrollen la habilidad para calcular mentalmente
resultados de suma y de resta, y resultados de problemas que implican a la

multiplicacion, mediante la suma de sumandos iguales.

Material:

Por equipos:
% Diez envases desechables de plastico (bolos) y una pelota mediana,

previamente preparados.

Explicacion de la actividad:
Se organiza al grupo en equipos de tres nifios. A cada equipo se le
entrega una pelota mediana y diez envases de plastico pintados de distintos

colores que seran los bolos, cada uno con distinto namero del uno al diez.

Para iniciar la actividad se indica a los alumnos que jugaran boliche.
Cada equipo colocara los bolos como se muestra en la ilustracion anterior,
aproximadamente a tres metros de distancia se pinta una raya en el suelo a
partir de la cual cada alumno por turnos rodara la pelota con el propdsito de

tirar todos los bolos.
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Después de que el nifio lance la pelota recoge sélo los bolos que logro
tirar, dice en voz alta los numeros que tendra que sumar y calcular

mentalmente el total de puntos.

Cuando cada uno de los integrantes del equipo haya realizado su tiro, se
suman el total de punto que gand el equipo, ganando el equipo que obtenga la

mayor cantidad de puntos.

Al final de la actividad se plantearon algunas preguntas que implicaban
restar, por ejemplo:
e ¢ Por cuantos puntos le gané el equipo de Claudia al equipo de Alberto?
e ¢ Cuantos puntos mas gano el equipo de Silvia que el equipo de Juan?
e ¢ Cuéantos puntos le faltaron al equipo de Diana para tener los mismos

que el equipo de Javier?
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2.2.1.3. TARJETAS DE OPERACIONES ARITMETICAS.
Objetivo:
Que los alumnos desarrollen habilidades para obtener resultados

exactos de problemas de suma, resta y multiplicacion.

Material:
% Tres mazos de tarjetas, uno con operaciones de suma, otro con

operaciones de resta y el Ultimo con operaciones de multiplicacion.

Tarjetas de Suma
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Tarjetas de Resta.

Tarjetas de Multiplicacion.
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Explicacion de la actividad:

Esta actividad consiste en unas tarjetas de operaciones. Se explica que
se van a ir mostrando tarjetas de una en una y que éstas indicarian los
nameros que tendrian que sumar, restar o multiplicar, y asi una vez que

tuvieran el resultado levantarian la mano para contestar.

Empezaremos utilizando las tarjetas con operaciones de suma pues son
las mas faciles de resolver, para después continuar con las tarjetas de
operaciones de resta y por ultimo las de multiplicacion, las cuales tienen mayor

grado de dificultad.
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2.2.1.4. LA TIENDITA.
Objetivo:
Que los alumnos desarrollen habilidades para calcular mentalmente el
resultado de sumas y restas con numeros menores que 1000.
Que representen cantidades menores que 1000 con material concreto.
Que resuelvan problemas de suma, resta y multiplicacion utilizando
diversos procedimientos.
Que organice informacion en tablas y las consulte para verificar

resultados.

Material:
% Recortes con imagenes de una hamburguesa, una rebanada de pizza,
un helado, un bollito, una rebanada de pastel, un refresco, entre otras. Y
material recortable de billetes y monedas.

Explicacion de la actividad:
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Se comienza colocando frente al grupo un “puesto” con recortes de los
articulos que se van a vender, cada articulo con un letrero que indique su
precio. Se organiza al grupo en parejas y se le entrega a cada uno tres billetes
de 100, dos de 50, ocho monedas de 10, cuatro de 5, cinco de 2 y diez de 1

peso.

Se eligen a dos parejas de nifios, una sera vendedora y la otra
compradora. La pareja compradora elije dos articulos, dicen en voz alta cuanto
cuesta cada uno y calculan mentalmente cuanto deben pagar en total. Realizan

la compra y pagan la cantidad.

Las demas parejas comprueban, mediante diversos procedimientos, Si
fue correcto el célculo mental que hicieron sus compafieros. Si hay diferencias
en el resultado, el maestro les realizard preguntas que les permitan identificar
el error. Los encargados del puesto verifican que la cantidad de dinero que les

entregaron sea correcta.

Los nifios que compraron serdn ahora los vendedores y se elige a otra
pareja para que sean los compradores. La actividad termina después de que

han comprado todas las parejas.

A partir de los precios que se colocan en los productos, proponer
problemas sencillos de suma y resta, como por ejemplo: Luis compré una
rebanada de pastel y un refresco. Si pagd con un billete de 50 pesos, ¢ cuanto

le regresaron de cambio?, etc.
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2.2.1.5. EL PUESTO DE REVISTAS.
Objetivo:
Que los alumnos elaboren y resuelvan problemas a partir de una

secuencia de ilustraciones.

Material:
% Fotocopia del ejercicio e imagen del puesto de revista, previamente
preparada, tomada del libro de texto de segundo afio de educacion

primaria.

Explicacion de la actividad:
Cada alumno recibe una fotocopia del ejercicio a realizar, y se les
explica que esta actividad consiste Unicamente en resolver los problemas

planteados en la fotocopia de manera individual.
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¥ El papd de Armando le compré una
revista para recortar y un Libro de
Oro de Cuentos.
Elige la cuenta que te sirve para
saber cudnto pagé el papd de
Armando, y resuélvela.

cuenta que tfe sirve para
udnto tiene que pagar
ndo, y resuélvela.

+ Elige tres cuentos o revistas que se puedan comprar en el puesto del
dlbU|0 Escribe en tu cuaderno lo que eleg|ste

act PR

) O il
o o En tu cuaderno, anota y resuelve la cuenta que herfs p poro saber

m cudnto se pagaria por los tres.
Repite varias veces la actividad anterior.

¥ Con el grupo y tu maestro revisa tus resultados.

LECCION €
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2.2.1.6 LA PASTELERIA,
Objetivo:
Que los alumnos representen una misma cantidad de diferentes

maneras.

Material:
« Fotocopia del ejercicio “La Pasteleria” tomada del libro de texto de
segundo afio de educacion primaria.

% Material recortable de billetes y monedas.
Explicacion de la actividad:

La dindmica de inicio, consiste en organizar al grupo en parejas. Se le

entrega a cada pareja una hoja con recortes de billetes y monedas.
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# Trabaja con un compafiero. Tomen del Rincén de las matemdticas
El dinero. Elijan un pastel de la pastelesiary busquen distintas maneras
de pagar el costo del pastel. Escrib@nias en sus cuadernos.
Elijan otro pastel y repitan Io

arfividad.

# Con tu dinero calcula lasantidades quese describen en los rectédngulos
de color lila. RelaciongAas cantidades que te resultaron con las que
aparecen en el rectdngulo azul.

Ccié}fo monedas de 10
.y siete pesos
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2.2.4.2. “UNO MAS, UNO MENOS”
Objetivo:

Que los alumnos ordenen numeros, que identifiquen el antecesor y el
sucesor de un namero. Que lean y escriban niumeros mayores que 1000 con

los simbolos convencionales.

Material:
% Tarjetas de cartoncillo numeradas del cero al nueve y fotocopia del

ejercicio “uno mas uno menos”, previamente preparada.

Explicacion de la actividad:

Para iniciar se utiliza tarjetas de cartulina con nameros grandes del cero
al nueve, formando una columna vertical con nimeros de dos y tres cifras en la
pizarra (por ejemplo: 789), hacia los lados (izquierdo y derecho) colocamos dos
lineas dibujadas con el marcador e hicimos el planteamiento siguiente: Si a 789
le sumo uno, ¢Qué numero resulta?, y si le quito uno, ¢(Qué numero tengo
ahora? Ambas cantidades se anotan en las lineas correspondientes, de
manera que, hacia la derecha del nimero sefialado en la tarjeta, se anota el

sucesor y a la izquierda el antecesor.

Al final, se anota arriba de la columna de la izquierda la palabra
“‘Antecesor” y se plantea la siguiente pregunta: ;Cual es el significado de la
palabra Antecesor?, y después hay que explicar que esta palabra proviene de
antes (subrayando “ante” en la palabra antecesor) y es por eso que le

nombramos antecesor al nimero que va antes de otro.
Posteriormente se plantea la siguiente pregunta: ¢COmo creen que se
puede llamar al nimero que va después de otro?, entonces se les comenta que

le llamamos sucesor, porgue es el nimero que sigue después de una cifra.

Para finalizar se les otorga una fotocopia del ejercicio “uno mas, uno

menos” para que los alumnos realicen el ejercicio de manera individual.
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Uno mds, uno men

Formen equipos de tres nifios. Tomen del Rincén de las matemdticas sus
tarjetas de Los digitos y realicen la siguiente actividad.

Revuelvan las tarjetas y pdnganlas al centro con los nimeros hacia arriba.
El nifio que comienza toma tres tarjetas, forma con ellas un nimero de tres
cifras, y lo pone sobre la mesa.
Por ejemplo, forma el
doscientos cuarenta y nueve:

Otro nifio del equipo resta 1 al nimero que formé su compafero y escoge
las tarjetas que necesite para formar el nimero que resulta. Coloca su
nimero a la izquierda del 249.

El tercer nifio forma ahora con ofras tarjetas el nimero que resulta de
sumar 1 al 249. Lo coloca a la derecha del 249.

Repitan lo actividad varias veces.

Completa la cadena del mas uno.
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Completa la cadena del menos uno.
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+ Con tus compafieros y tu maestro, realicen la siguiente actividad.

Un nifio dice el nimero de una pégina de su libro de matemadticas y los
demés la buscan rdpidamente.

El nifio que localice primero la pdgina, dice lo que hay en ella. Los demds
ven si lo hizo bien. Ese nifio dice el préximo nimero que el grupo tiene
que buscar.
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2.2.2. “Medicion”

En este eje curricular los alumnos contindan desarrollando las nociones
de longitud, superficie y capacidad, también se incluyen el estudio del peso y
tiempo pero por el periodo del Servicio Social no se alcanzé a cubrir. Dichos
conceptos se adquieren al comparar y utlizar unidades de medida no
convencionales, como al medir longitudes, pueden utilizar objetos que
encuentran en su entorno como lapices, varitas de madera y pedazos de
estambre. Los nifios distinguiran que, hay diferentes magnitudes y que no
todos los objetos se pueden utilizar para medir. Por ejemplo, se daran cuenta
de que para medir superficies no podran usar una vara, sino una hoja de papel
0 un objeto liso y plano; y para comparar longitudes no podran usar el agua,

pero si podran emplearla para comparar la capacidad de recipientes.

Conocer las propiedades de los objetos que son utiles para comparar
estas magnitudes facilitara que los alumnos, identifiquen los diferentes
sistemas de medicion y puedan también utilizar las unidades de medida
convencionales de manera mas adecuada cuando se enfrenten a situaciones

problematicas que las impliquen.

Propdésitos

Por medio de la realizacién de las actividades propuestas se espera que
los estudiantes: “Analicen la nocién de medicion como una comparaciéon entre
dos magnitudes del mismo tipo y conozcan distintos procedimientos para

comparar y medir magnitudes.
Actividades

« ¢QUE OBJETO TIENE MAYOR LONGITUD?
« ¢A QUE RECIPIENTE LE CABE MAS? |
« ¢A QUE RECIPIENTE LE CABE MAS? II

44



2.2.2.1 ¢ QUE OBJETO TIENE MAYOR LONGITUD?
Objetivo:
Que los alumnos comparen directamente la longitud de diferentes

objetos.

Material:
+ Para cada equipo: siete objetos largos de diferente tamafio:
Un popote, un tubo de cartdén, un globo (sin inflar), un lapiz, un palito de

paleta, un pedazo de liston y un mofio.

Explicacion de la actividad:
Los objetos se reparten entre los equipos para que los ordenen del mas

chico al mas grande.

Es probable que algunos alumnos comparen los objetos sin colocar sus
extremos al mismo nivel. En este caso se les sugiere que los alineen en la orilla

de su banca o sobre una raya dibujada en el piso.

Cuando hayan ordenado los objetos, se les pide que busquen otros y los

intercalen en el lugar que les corresponda.
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2.2.2.2. “¢ A QUE RECIPIENTE LE CABE MAS? I”
Objetivo:
Que los alumnos comparen la capacidad de dos recipientes utilizando

unidades de medida arbitrarias.

Material:

Para todo el grupo:

% Recipientes transparentes de diferente capacidad. Por ejemplo: una
urna, una caja, un vaso mediano, un envase de refresco y un vaso
pequefio.

% Dulces de Colores.

% Arena.

% Hoja de anotaciones.

% Lapiz.

Explicacion de la actividad:
Cada alumno recibe una hoja de anotaciones y un lapiz. Esta actividad
se divide en dos partes.

En la primera parte, inicialmente se colocan frente al grupo los
recipientes transparentes y al lado se colocan los dulces de colores;
primeramente se realizan comparaciones de capacidad entre estos envases;
haciendo algunas de las siguientes preguntas ¢son iguales?, ¢cual es el mas

alto o pequefio?, ¢a qué recipiente le cabe mas? y ¢ a cual menos?, etc.

Tras una breve reflexion y discusion, se procede a plantear la siguiente
pregunta, ¢cuantos dulces creen que caben dentro de la urna y la caja? A partir
de esto los alumnos anotaran las observaciones y se realiza la comprobacién

para descubrir quienes acertaron o se acercaron mas al resultado.

En la segunda parte de la actividad hay que trabajar con arena. Se
ponen a la vista de los equipos varios recipientes de distinta forma y capacidad,

y a cada uno se le entrega una bolsa del mismo tamafo. Cada equipo elige un
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recipiente, lo llena de arena cinco veces y lo vacia en la bolsa. Las bolsas se
muestran al grupo y se hacen preguntas como: ¢todos llenaron y vaciaron
cinco veces su recipiente en la bolsa?, ¢todas las bolsas tienen la misma
cantidad de arena?, ¢cual tiene mas?, ¢cual tiene menos?, ¢,por qué tiene mas
arena la bolsa del equipo 1 que la del equipo 27, ¢,como saben que la bolsa del
equipo 1 tiene mas arena que la bolsa del equipo 2?, los alumnos deben

argumentar sus respuestas.
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2.2.2.3. “4A QUE RECIPIENTE LE CABE MAS? II”
Objetivo:
Que los alumnos comparen visualmente la capacidad de algunos

recipientes.

Material:
% Fotocopias del ejercicio: ¢A qué recipiente le cabe mas?, previamente

preparadas.
Explicacion de la actividad:

Se le brinda a cada nifio una copia del ejercicio, donde hay que ordenar

los recipientes del que le cabe menos liquido al de mayor capacidad.
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2.2.3. “Geometria”.

En este eje, los alumnos experimentan diversas actividades con figuras
geomeétricas que les permiten identificar las partes que los constituyen,
distinguiendo sus formas y caracteristicas. También podran identificarlas,
reconocerlas por su nombre y analizar sus propiedades geométricas para
diferenciarlas de las demas, estableciendo semejanzas y diferencias entre
ellas. Desarrollaran también, la habilidad para ubicarse en el plano, al recorrer
trayectos y al representarlos e interpretarlos graficamente, utilizando objetos de

su entorno para ubicarse en relacion con ellos y utilizarlos como referencia.

Propdsitos

Por medio de la realizacion de las actividades propuestas se espera que
los estudiantes: “A través de la formalizacidén paulatina de las relaciones que el
nifio percibe y de su representacion en el plano, se pretende que estructure y

enriqguezca su manejo e interpretacion del espacio y de las formas”.

Actividades

e FIGURAS ESCONDIDAS.

e MEMORAMA GEOMETRICO

e FIGURAS GEOMETRICAS.

e DOMINO GEOMETRICO.

e TANGRAM

e LOS CAMINOS DEL PERRO

e EL TAPETE DE CUADRICULA.

e CONSTRUCCION DE FIGURAS GEOMETRICAS.
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2.2.3.1. FIGURAS ESCONDIDAS.
Objetivo:
Que los alumnos describan oralmente algunas caracteristicas

geométricas de diversas figuras.

Material:
+ Dibujos en hoja tamafo carta de figuras geométricas: circulo, cuadrado,
rectangulo, triangulo y pentagono.
% Hojas de 5 diferentes colores cada una con el lema ¢ Qué figura es?

Explicacion de la Actividad:
Previamente se colocan en el pizarrébn los dibujos de las figuras
geométricas y sobre ellos una hoja de color con la pregunta ¢Qué figura es?,

sin que los alumnos vean que figura esta escondida.

Por equipos de cuatro o cinco integrantes, los alumnos deben descubrir
la figura que se encuentra oculta por medio de pistas referentes a la figura
escondida que el maestro les proporciona. Por ejemplo:

» Primera pista: Un nombre poco comun para esta figura es trigono.
» Segunda pista: Por el tipo de lados se clasifica en: Equilatero, Isésceles

y Escaleno.

» Tercera Pista: Tiene tres puntos no alineados que se llaman vértices.
» Cuarta Pista: Es una figura de tres lados.

Siendo el triangulo, la figura que estaba escondida.
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Y levantando la mano el equipo debe decir la respuesta, si no es
correcta se le da oportunidad a otro equipo, y asi sucesivamente continuar con
las demas figuras escondidas. Dependiendo del grado de los alumnos se
pueden poner figuras con mayor grado de complejidad, con un mayor nimero
de lados o figuras solidas.
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2.2.3.2. MEMORAMA GEOMETRICO.
Objetivo:
Que los alumnos recuerden la posicion de las distintas imagenes

presentes en las tarjetas del juego y al mismo tiempo aprendan las figuras.

Material:
Para todo el grupo:
% 10 pares de cartas con diversas figuras geométricas en cada una de
ellas, tales como: circulo, triangulo equilatero, cuadrado, rectangulo,
rombo, trapecio, pentdgono regular, hexagono regular y octagono

regular.

Explicacion de la actividad:

El Memorama Geométrico es un juego que ayuda a ejercitar el cerebro y
agilizar la memoria, en este caso se divide al grupo en equipos de tres o cuatro
jugadores y a cada equipo se le entrega un Memorama Geomeétrico. El juego
comienza revolviendo las cartas y repartiéndolas al azar con la figura hacia
abajo, de tal modo que no es posible ver la imagen que se encuentra en ellas.
Un jugador escoge dos cartas, si las dos que escogi6 son iguales, se las queda
consigo y tiene derecho a escoger otras dos; si las dos cartas que escogié son
diferentes las coloca otra vez boca abajo en el mismo lugar y procura recordar
cuales cartas eran, cediendo el turno a otro jugador. El siguiente jugador
selecciona otras dos cartas, con la ventaja de que si puso atencién a las dos
figuras anteriores que le salieron a su compariero, selecciona primero una carta
al azar y si se da cuenta que la carta que seleccion6 trae la misma figura que
una de las cartas que su compariero habia puesto anteriormente hacia abajo la
escoge de tal modo que ya tiene un par, en caso contrario vuelve a dejar las

cartas hacia abajo. Gana el jugador que consiga mas pares de cartas.
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2.2.3.3. FIGURAS GEOMETRICAS.
Objetivo:
Que los alumnos estimulen la visualizacion y recuerden las

caracteristicas que tienen las figuras geométricas.

Material:
% Fotocopias del ejercicio “Figuras geométricas” previamente

preparada.

Explicacion de la actividad:

Se le otorga a cada alumno una fotocopia de la actividad “Figuras
geométricas”, dicha actividad se divide en dos partes. En la primera parte, los
alumnos deben unir los puntos para descubrir la figura y después colocar en la
linea el nombre de cada una, luego en la segunda parte, deben adivinar de qué

figura se trata segun las caracteristicas mostradas.
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Nombre: D-dir o Alan

Fzquras qeométricas

UNE LOS PUNTOS, DESCUBRE LA FIGURA Y ESCRIBE SU NOMB

candradn /

ADIVINA Y DIBUJA LA FIGURA GEOMETRICA

Tengo dos lados largos iguales
y dos lados cortos iguales,
pero no soy rectangulo.

T vana | Lol
D)oty gt /

Tengo 4 lados iguales,
no soy el cuadrado,
aunque me parezco mucho.

ol ff‘"?‘%‘.t.ﬂ‘}{]}_.ﬁéy

Solo tengo 3 lados,

dos largos iguales y uno mas chico.

Soy una linea curva cerrada.

(ifrrule
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2.2.3.4. DOMINO GEOMETRICO.
Objetivo:

Que el aluno desarrolle la capacidad de diferenciacion tanto de las
figuras geométricas como de los colores.

Que entienda mas la idea de turnos, desarrolle su sensorial (visual) y

relacione el dibujo de las fichas con los objetos reales

Material:
Para cada equipo:
% Un juego de Dominé Geométrico preparado previamente de 28 fichas

de figuras geométricas, donde cada Mula tiene su valor:

VALOR FIGURA
0 CIRCULO
RECTANGULO
TRAPECIO
TRIANGULO EQUILATERO
CUADRADO
PENTAGONO REGULAR
HEXAGONO REGULAR

o O | Wl N| -

Explicaciéon de la actividad:

Este dominé es muy parecido al dominé normal, la Unica diferencia es
gue en lugar de nameros enteros tiene figuras geométricas. Asi la ficha mas
alta, en lugar de ser la mula de 6 es la mula de hexagono. El dominé tiene 28
fichas y se juega con 4 jugadores, por lo que se elabora la cantidad suficiente

para que todos tuvieran la oportunidad de participar.

Se organiza al grupo en equipos, dandoles a cada uno de éstos un juego
de Domin6 Geométrico. Para empezar se colocan las fichas boca abajo y se
revuelven, para que los jugadores las recojan al azar en igual nUmero cada uno

(7 fichas). Esto se llama “hacer la sopa”.
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El jugador que tiene el hexdgono doble es el que inicia el juego y
contina el jugador situado a la derecha. En su turno cada jugador colocara
una de sus piezas con la restriccion de que dos piezas so6lo pueden colocarse
juntas cuando los cuadrados adyacentes sean de la misma figura (Ej. El circulo
con el circulo, el cuadrado con el cuadrado, etc., hasta el hexdgono). Cada
jugador tirard una sola ficha en su turno y si no tiene ninguna que pueda

acomodar tendra que pasar.

Gana el primer jugador que coloque todas sus fichas. Si esto no sucede
porque ya ningun jugador puede acomodar fichas, se dice que el juego esta

cerrado. Ganara el que menos puntos tenga. El Dominé Geométrico apoya al

nifio en el proceso de seriacion y clasificacion.
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2.2.3.5. TANGRAM.
Objetivo:
Que los alumnos recubran superficies con figuras iguales y descubran

gue unas figuras caben dentro de otras.

Material:
« Tangram de foami previamente preparado.

% Hojas de siluetas previamente preparadas.

Explicacion de la actividad:

Inicialmente se explica a los alumnos de que se trata el Tangram. Dicho
juego se jugaba en la antigua China y era considerado como un juego para
nifos y mujeres. También se han encontrado libros sobre el Tangram que
fueron publicados en 1830, asi como juegos de tangram hechos con arcilla
fabricados en 1890.

Algunas versiones dicen que el Tangram tiene sus origenes en las
representaciones teatrales que se hacian en la antigua China. Generalmente
se hacian con titeres, y lo que el publico veia era la sombra de los titeres
reflejada en una pantalla, los detalles de los titeres se perdian y sélo quedaba
la silueta de la figura. Los chinos lo graban asi, representar objetos inanimados
pero también animales o personas en movimiento. EI Tangram se compone de
siete piezas obtenidas de un cuadrado las cuales son 5 triangulos equilateros,

un romboide y un cuadrado.

A cada alumno se le proporciona un tangram y varias hojas de siluetas
diferentes. El objetivo es reproducir la figura que se nos propone utilizando

todas las piezas de las que disponemos. Simplemente siguiendo dos reglas:

1.- Utilizar en cada figura todas las piezas y,

2.- No superponerlas.

59



Hoy en dia el Tangram no se usa sélo como un entretenimiento, se
utiliza también en la psicologia, en disefio, en filosofia y particularmente en la
pedagogia. En el area de ensefianza de las matematicas el Tangram se usa
para introducir conceptos de geometria plana, asi como para promover el
desarrollo de capacidades psicomotrices e intelectuales de los nifios, pues
permite ligar de manera ludica la manipulacién concreta de materiales con la

formacion de ideas abstractas.
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2.2.3.6. LOS CAMINOS DEL PERRO.
Objetivo:

Que los alumnos representen el desplazamiento en el plano, tomando en
cuenta puntos de referencia y el uso de reticulas para la representacion de

objetos y relaciones en el plano.

Material:

+«+ Dibujo en papel rotafolio
« Crayones

« Fotocopia del ejercicio “Sigue los caminos”

Explicacion de la actividad:

Se presenta una cuadricula donde al lado izquierdo colocamos la
imagen de un perro y a la derecha el plato del alimento y la casa de la mascota.
Previamente marcamos uno de los caminos que tiene que seguir el perro hacia
su comida u hogar, con tarjetas sefialadas con huellas de perro de color azul.
Los alumnos deben de formar otro camino diferente con huellas de color rojo
para llegar a la casa. Inmediatamente, se realizan preguntas dirigidas como:
¢cuantos pasos a la derecha dio el perrito para llegar al plato de comida?,
¢cuantos pasos dio para llegar hasta el plato de las croquetas?, etc.

Por turnos pasa cada uno de los alumnos para trazar caminos
libremente y diferentes a los que inventaron sus compafieros, también se
pueden formar caminos utilizando un nimero de pasos determinado o bien,
seflalar caminos mas cortos, donde se utilicen menos pasos 0 siguiendo
instrucciones, por ejemplo: seis pasos al frente, dos a la derecha, hasta llegar

al plato del alimento o la casa de la mascota.
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Enseguida, se le proporciona a cada alumno el ejercicio en fotocopia
“Sigue los caminos”, donde se pide medir con pasos cual es el camino mas

largo que recorrid el vaquero para llegar a la vaca o al caballo y dibujar e
inventar nuevos caminos mas cortos.
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DIBUJA UN CAMINO MAS CORTO PARA QUE EL VAGJERO VAYA POR SU CABALLO.
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2.2.3.7. EL TAPETE DE CUADRICULA.
Objetivo:

Que los alumnos ejerciten la ubicacion espacial dentro del plano
cuadriculado y la secuencia l6gica en los colores que siguen en los cuadros del

tapete.

Material:

* Hojas cuadriculadas.
+ Dibujos en rotafolio cuadriculado, preparado con anterioridad.

% Lapices.

Explicacion de la actividad:

Se le entrega a cada alumno una hoja cuadriculada, y en el pizarrén se
pega un dibujo en rotafolio cuadriculado, donde los alumnos tratan de obtener

la misma imagen en su hoja cuadricula.
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2.2.3.8. CONSTRUCCION DE FIGURAS GEOMETRICAS
Objetivo:

Que los alumnos desarrollen la imaginacion espacial y la habilidad para

construir soélidos.

Que los alumnos analicen las propiedades geométricas de cubos y

prismas, asi como de sus desarrollos planos o plantillas.

Material:

« Plantilas de Cubos, Prismas (triangular, rectangular, pentagonal,
hexagonal, etc.).

+ Resistol.

Explicacion de la actividad:

Primeramente al grupo se les explica que un sdlido o cuerpo geométrico
es una figura geométrica de tres dimensiones (largo, ancho y alto), que ocupa
un lugar en el espacio y en consecuencia tiene un volumen. Y contiene los

siguientes elementos:

1.- Caras: Son las superficies planas que forman el poliedro, las cuales se
intersectan entre si.
2.- Aristas: Son los segmentos formados por la interseccion de dos caras, y

3.- Vértices: Son los puntos donde se intersectan tres 0 mas aristas.

Posteriormente se le otorgdé a cada alumno cinco plantillas

correspondientes a distintos cuerpos geométricos para construir.
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2.2.5 ACTIVIDAD FINAL.

Consideramos que evaluar, es un proceso que se realiza durante todo el
ciclo escolar que permite conocer y analizar los avances, asi como las
dificultades de los niflos. Esto permite tomar decisiones oportunas acerca de
nuestra labor como docentes, se refleja si las estrategias implementadas fueron
adecuadas, si es necesario mejorarlas o aplicar otras nuevas que nos permitan

facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Las actividades fueron la evidencia del trabajo de cada alumno porque
logran emitir un juicio de valor lo mas justo posible de acuerdo al desempefio
de los nifios. También es una manera de darse cuenta del esfuerzo de cada
alumno. Nos indican las areas de oportunidad que posee, asi como las
debilidades que son necesarias reforzar. Entonces podemos deducir que para
evaluar, los ejercicios son un instrumento que también nos ayuda a emitir una

valoracion del trabajo tanto de los nifios como del docente.
Como complemento final, hicimos un examen con los contenidos de las

actividades que impartimos. Que nos permitieron obtener una visién general de

las dificultades presentadas en los contenidos impartidos.
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TRAZA LAS FIGURAS GEOMETRICAS QUE CUMPLEN |
LAS SIGUIENTES CARACTFRISTICAS
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3.- RESULTADOS.

Para complementar nuestro trabajo y tomar en cuenta las opiniones,
implementamos la realizacion de un diario, en donde los alumnos expresaron
su opinidon acerca de la clase, si les agradd la forma de ensefiar de las
profesoras, qué fue lo que les gustd, lo que les parecid dificil y lo que
aprendieron en las sesiones, asi como permitir libremente el sugerir actividades

0 comentarios dirigidos hacia nosotras como profesoras.
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Cada nifio tuvo la oportunidad de escribir como se sintié en las sesiones.
En varias ocasiones coincidimos en las dificultades que se presentaron en
algunas actividades y los alumnos expresaron su agrado en las sesiones donde
se utilizaron diferentes imagenes como apoyo. Para nosotras, es un indicio de

lo favorable que es el uso del material concreto y visual para las clases.
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Desde que iniciamos las brigadas en la escuela primaria hotamos que a
los niflos les gustaron las actividades que realizamos, sobre todo porque
tratamos de basarnos en sus intereses al plantear problemas y utilizamos
nombres de los mismos compafieros de grupo para que se sientan parte
importante, nosotras creemos que, la motivacion es parte esencial del proceso
educativo, de ello depende el interés y las ganas de trabajar, pues utilizamos
varias estrategias como las calcomanias para felicitar a los alumnos que
resolvieron los ejercicios correctamente, fueron de gran ayuda para fomentar el
interés y mantenerlos activos a lo largo de las clases. Asi mismo, que
adquieran mayor seguridad al estar frente a sus compaferos resolviendo

ejercicios grupales, sin temor a expresar sus dudas y opiniones.

Afirmamos que la motivacion gener6é un ambiente de confianza con los
nifios, quienes buscaron la forma de agradar a sus profesoras, enfocandose al
trabajo, realizando todas las actividades que indicamos, ellos actuaron con
naturalidad y conscientes de que nos estaban ayudando a convertirnos en unas

buenas profesoras.

A continuacién presentaremos el resultado que obtuvimos en cada eje

curricular:

LOS NUMEROS, SUS RELACIONES Y SUS OPERACIONES.

Encontramos que existe un mayor grado de dificultad con los contenidos
pertenecientes a este eje curricular, dado que a los alumnos se les complica
identificar la operacion que utilizaran para resolver un problema sencillo de
adicion (suma) y sustraccion (resta). Generalmente, causa confusion y optan
por sumar todos los datos contenidos en el problema. Inevitablemente, se
cuestionan a si mismos y preguntan a las maestras o compafieros de grupo
cudl es la operacibn que deben realizar para resolver una situacion

problematica.

Comprobamos que para comprender los problemas, es necesario utilizar
material visual que ademas de causar curiosidad o novedad, ayuda a los nifios

a realizar calculos mentales antes de hacer la operacion en el pizarron.
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MEDICION

En las actividades de este eje tuvimos muy buena respuesta y
consideramos que se lograron los propdésitos establecidos. En la actividad: ¢A
qué recipiente le cabe mas? concluimos que los nifios saben muy bien
diferenciar las formas y por lo tanto establecer la relacion de mayor o menor
cantidad, y adquirieron la nocién de medicion de liquidos, la cual es diferente al
medir peso. Fue facil relacionar los temas con situaciones de su vida cotidiana
porque observan constantemente las unidades; litros, mililitros, piezas,

kilogramos, etcétera; en los productos que ellos mismos consumen.

GEOMETRIA

Se presentaron muy pocas complicaciones, pero muy buenas
oportunidades para el aprendizaje, fomentar la participacion y el trabajo en
equipo. Por ejemplo, en la actividad de figuras escondidas, donde tenian que
descubrir la figura por medio de pistas los nifios llegaron a confundirlas, como
es el caso del triangulo con el rectangulo, los confundian debido al sonido
similar de ambas palabras, pero ya que lograban observar la figura se
percataron de que éstos eran diferentes. En general encontramos que tienen
dificultades al reconocer las figuras que para ellos son nuevas, como el rombo
y el romboide, a esta ultima la definieron como un “rectangulo chueco” o “de
lado”. Los nifios asociaron las nuevas figuras con las que ya conocen y

tomaron en cuenta la posicion en la que se encuentran para nombrarlas.
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4.- IMPACTO SOCIAL DEL PROYECTO.

Desde el afio de 1970 se realizan actividades de divulgacion de las
ciencias y debido a estas se observo que existe, por parte de la sociedad
estudiantil, un gran interés hacia ellas. El inconveniente de las actividades es
que se efectian una vez al afio y no hay un seguimiento constante, en cambio
con las actuales brigadas se servicio social comunitario se asegura darle

seguimiento por mas tiempo y por lo tanto tener un mayor impacto social.

El presente proyecto impactd socialmente a la poblacion estudiantil por
la manera en que se llevo a cabo. En cada sesion, se logré captar la atencion
del alumno llegando a crear un ambiente de aprendizaje de manera
colaborativa, dando como consecuencia que se ayudaban unos a otros para
realizar las actividades. El trabajar en equipo de forma ordenada es una de las
mejores maneras de continuar con el estimulo de los grupos de estudio, donde
todos se involucran y ayudan, donde a veces después de terminada la
actividad los nifios seguian platicando del tema, lo cual para nosotras fue un

indicio de que lo encontraron interesante.

Si empezaramos por resolver el problema del rechazo hacia las
matematicas desde la primaria, podriamos no encontrar tantos casos de
problemas de entendimiento en secundaria o preparatoria, ya que al dejarlos
encaminados a que le encuentren gusto, su comprension al futuro se dara de

manera mucho mas facil y clara.

La idea del proyecto de matematicas recreativas es mostrar la cara
amable y bonita de las matematicas para poder lograr atraer la atencion de los
nifios; para que asi se empiece a perder el miedo. Lo interesante de esto es
gue cualquier persona que conozca aspectos interesantes puede contribuir, no
se necesita ser un experto en matematicas para hacer construcciones
palpables. Y haciendo uso de estas es una buena manera de introducir a los

nifios a la cotidianidad de las matematicas.
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Con este proyecto de mateméticas recreativas se demostro que tiene un
impacto en la poblacion de escasos recursos, primeramente se empezo en la
poblacién de Pesqueira, Sonora, continuando, como fue en nuestro caso en el
poblado Miguel Aleman, y por el momento se realiza en el internado Cruz
Galvez, en Hermosillo; dejando claro que los brigadistas no pueden sustituir a
los profesores de primaria, los brigadistas universitarios con estos proyectos lo
que hacen es generar recursos innovadores y motivadores, para que el
docente se apoye en ellos para motivar y hacer mas agradable el aprendizaje a
los nifios siendo este caso la materia de matematicas, podemos decir que

generamos una tecnologia educativa para apoyo a los maestros de primaria.
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5.- CONCLUSIONES

Durante los periodos de trabajo docente realizados en la escuela
primaria, obtuvimos experiencias muy gratas, no solamente de la convivencia
con los alumnos y personal docente, sino, del verdadero trabajo, los retos y
responsabilidades que implican ser docente, no cabe duda que la practica hace
al maestro, cuando aprendemos a valorar la docencia asumimos que es una
carrera de vida porque formamos desde sus inicios la vida de muchos nifios
que siempre nos recordaran en el futuro, hay enormes satisfacciones para

quienes disfrutamos de realizar esta labor.

Las conclusiones a las que llegamos al realizar el presente documento,
consisten en:
1) Es posible aplicar el enfoque de las matematicas y promover el aprendizaje
constructivista en la educacion.
2) Es necesario manipular materiales concretos o imagenes visuales que
motiven a los alumnos a trabajar.
3) El avance se da de lo concreto a lo abstracto graduando el nivel de
complejidad en los contenidos.
4) Son importantes las estrategias de ensefianza que implemente el docente,
mediante una buena motivacion, que capten la atencion utilizando diversos
materiales.
5) Se requiere hacer uso de incentivos o0 premios, resaltando las actitudes

positivas.

El trabajo se organiz0 de diferentes maneras, desde nivel grupal,
utilizado para dinamicas guiadas y resolucion de ejercicios en la pizarra al inicio
o al final de la clase; en equipos de parejas, trinas 0 mas integrantes sin que se
convirtieran en numerosos, estas formas de trabajo funcionaron porque se dio
el apoyo entre compaferos y aprendieron a trabajar en colaboracion,
fomentando valores como tolerancia y solidaridad que se manifestaron al
momento de realizar las actividades propuestas; también se consideré trabajar
de forma individual, por lo general con ejercicios en fotocopias para reforzar lo

aprendido.
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En nuestras experiencias, no hubo complicaciones al trabajar en grupos
pequefios, resulta ser una buena estrategia, siempre que no excedan los cuatro
integrantes, porque de lo contrario, se dificulta mantener el control de la clase,
varios nifios pueden aprovechar la convivencia para platicar acerca de temas
que no se relacionan con la actividad, confian en que sus compafieros realizan
el trabajo por ellos y no muestran interés; una solucion fue pedir que todos
realizaran en su cuaderno lo indicado aunque trabajaran y comentaran en

equipo, al final todos deben tener el mismo trabajo por escrito.

Lo anterior significa que, todas las actividades fueron encaminadas a
cumplir finalmente con el propdsito principal de la Educacién Primaria y a su
vez, en gran medida con los propoésitos del grupo al adquirir conocimientos
aplicables en su vida cotidiana; durante todas las sesiones de clase, se
desarrollaron habilidades, destrezas y nociones de conceptos matematicos
mediante resolucién y planteamiento de problemas con procedimientos no
convencionales como la manipulacion de material tangible y utilizacion de
unidades arbitrarias de medida, hasta llegar a niveles de abstraccién apoyados
en imagenes y procedimientos convencionales como las operaciones con

algoritmo al resolver situaciones problematicas.

Consideramos que, en cuanto a contenidos se refiere, cuando surge
alguna dificultad, lo es tanto para el alumno como para la maestra, porque el
nifio se esfuerza por comprender y prestar atencién y a su vez, la profesora se
esmera en explicar de distintas maneras, aportando nuevos ejemplos,
permitiendo que él mismo descubra la respuesta, buscando que comprenda el
contenido facilmente, haciendo uso de varios recursos materiales o visuales. A
veces, las dudas requieren atencion personalizada.

Las actitudes de los nifios siempre fueron favorables en esta asignatura,
al inicio de las brigadas, tenian la idea de que las matematicas eran dificiles y
por eso no les agradaban, pero cuando utilizaron diversos materiales y dibujos,
les entusiasmd participar, empezaron a involucrarse activamente en las
actividades y comenzaron a gustarles, es decir, se dio un cambio de actitud,

opinaron que con dibujos y juegos, aprendian mejor y rapido, al final, perdieron
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el miedo de pasar al frente a resolver ejercicios y trabajar en la asignatura de
matematicas se convirtid en una situacion divertida, que de igual forma lo fue

para nosotras.

Uno de los principales retos que se nos presentaron durante la practica
fue el lograr mantener el control de grupo, porque al principio, por distintos
factores se nos dificultd despertar su interés y captar su total atencion para que
manifestaran una buena conducta en clase y como resultado favorecer el
proceso de enseflanza y aprendizaje. Con nuestra estancia en la escuela
primaria, aprendimos que podemos organizar al grupo de diferentes maneras,
hay varias posibilidades de seguir con la clase ante los imprevistos, para

controlar la disciplina se pueden emplear técnicas de relajacion y canciones.

Finalmente, “Se aprende a ser maestro por ensayo y por error’, lo que
significa que se aprende sobre la marcha, a medida que adquirimos mayor
experiencia en la docencia, mejoramos nuestra labor, estamos experimentando
constantemente diseflando y buscando mas y mejores estrategias

encaminadas a facilitar los procesos de ensefanza y aprendizaje.
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6.-RECOMENDACIONES DIDACTICAS POR EJE

LOS NUMEROS, SUS RELACIONES Y SUS OPERACIONES

Con el propésito de que algunos alumnos alcancen el nivel de

conocimiento y de que conozcan los numeros, de manera que tengan sentido

para ellos, es conveniente que realicen tareas en las que los nimeros sean

necesarios. Las situaciones basicas que exigen el uso de los numeros para

cuantificar el total de objetos de las colecciones, son:

Comparar colecciones para saber cual tiene mas.

Igualar dos colecciones para que ambas tengan la misma
cantidad de objetos.

Repartir colecciones

Construir una coleccién con la misma cantidad de objetos de
otra coleccion.

Comunicar a alguien la cantidad de objetos que tiene una

coleccioén para que forme otra con la misma cantidad de objetos.

Esta dltima tarea, la de comunicar, es de una gran riqgueza didéactica, por

gue implica en realidad cuatro acciones:

Cuantificar la coleccion que se tiene.

Representar dicha cantidad oralmente o por escrito para enviar el
mensaje.

Interpretar el mensaje para crear la coleccion que le corresponde.
Comparar la coleccién original con la coleccién creada para

verificar que tienen los mismos elementos.

Al realizar esta accion, los nifilos se apropian poco a poco de la

representacion simbolica de los niumeros y su significado.

En el caso de la resolucibn de problemas de suma y resta es

conveniente proponer actividades que impliguen descomponer una misma

cantidad de maneras distintas.
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Para introducir los signos de suma vy resta, se recomienda asociarlos a
las acciones de agregar y quitar, y emplearlos para comunicar la accion que se

va a efectuar o que se realizo sobre una coleccion.

La estimacion de resultados es otro especto importante que se debe
desarrollar; con este fin, antes de resolver los problemas, el maestro puede
hacer preguntas para que los alumnos den una primera aproximacion al
resultado. Con el tiempo, la estimacion de resultados permite al alumno valorar
si el que el obtuvo mediante procedimientos informales o convencionales es

razonable, posible o imposible.

Se recomienda propiciar en los alumnos el desarrollo de la habilidad del
calculo mental mediante la resolucion de problemas sencillos. Esta actividad
favorece la puesta en juego de estrategias como sumar primer las decenas y

después las unidades.

MEDICION

Se recomienda proponer a los alumnos situaciones de comparacion
directa de longitudes en las que al colocar dos a tres objetos, uno junto al otro,
pueden determinar cual es mas largo y cual mas corto, asi como situaciones en

las que ordenen objetos del mas largo al mas corto.

Mas adelante, es conveniente aumentar la dificultad. Por ejemplo,
comparar distancias semejantes en longitud, es decir, cuya diferencia no esa
muy notoria, y comparar las longitudes de objetos que no se puedan colocar

uno junto al otro, por ejemplo: ¢ Que es mas largo, el pizarrén o la ventana?
Es conveniente que después de que proponga la actividad, les de

tiempo suficiente para que busquen la manera de comparar las longitudes. Es
probable que recurran al uso de un objeto que sirva de intermediario: un palo,
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un cordoén, un estambre, etcétera. Si a los alumnos no se les ocurre como

hacerlo, puedes sugerirselos.

En le caso de comparacion de superficies es necesario tomar en cuenta
que, los alumnos no son conservadores de area, es decir, consideran que el
tamafo de una superficie aumenta o disminuye cuando esta cambia de forma.
Por ejemplo: si se construyen dos rectangulos diferentes, como las que se
muestran a continuacién, con una misma cantidad de figura iguales, los
alumnos pueden pensar que la superficie del rectangulo A es mas grande por
que es mas ancho y, que la superficie del rectangulo B es mas chica por que es

mas “ flaquito”.

Con el tiempo y la experiencia, los alumnos comprenderan que el

tamafo de una superficie no se modifica si ésta inicamente cambia de forma.

La nocibn de comparaciéon de la capacidad de recipientes esta
estrechamente relacionada con la nocion de volumen; por lo tanto, es
necesario que el maestro tome en cuenta que, en general, los alumnos no son
conservadores de volumen, es decir, consideran, por ejemplo, que una misma
cantidad de liguido es mayor si se vierte en un recipiente angosto y menor si se
vierte en un recipiente mas ancho, porque el nivel del liquido sube mas en uno

que en otro.
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También en este caso, el maestro debera tomar en cuenta que las
respuestas "erroneas" que manifiestan los alumnos de este grado frente a las
experiencias de comparacion de la capacidad de recipientes, no se deben a
"falta de atencion”, simplemente corresponden a su etapa de desarrollo

cognoscitivo.

Para iniciar el trabajo que favorece el desarrollo de la nocion de
capacidad, es conveniente que los alumnos empiecen por diferenciar entre
varios objetos aquellos que pueden contener algo. Mas adelante pueden
comparar a simple vista la capacidad de pares de recipientes del mismo
tamafio pero con diferente forma y verificar su apreciacion mediante el

transvasado de su contenido.

GEOMETRIA

La reproduccion de figuras en reticulas a partir de un modelo. Para los
alumnos de menor edad, estas actividades no resultan muy sencillas al
principio. Les es dificil, por ejemplo, ubicar el cuadrito por el que deben
empezar a hacer su trazo. Es necesario que en los primeros ensayos el
maestro les ayude trazando una de las lineas del dibujo para que ellos puedan

continuar.
Las actividades en las que los alumnos observen y manipulan prismas,

cilindros y esferas de diferente tamafio, favorecen que el nifio identifique en sus

caras diversas formas geométricas.
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